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BREATH OF FIRE 2 
La splendida serie della 

capcom toma su GBA CXllt 

questo secondo episodio, 

ancora più ricco di azione. 

di nemici da soonfiggere e 

di mìsteriosi enìgmi Siete 

pronti a lasàarvi trasportare 

CN t? Il fondatore di GBM e 
di Advance Magazine 
Genere pNfwlto: Sparatutto 
Quale personealo del GBA 
vorresti essere? C'è bisogno 
di dirlo? Mario, ovviamente! 

Chi t? Il redattore svedese 
con la passione per tutto ci{) 
che è Nintendo! 
Genere pref9r!ID: GdR 
Quale personaalo del Ci8A 
VOINltl essere? Link! Sento 
che ci assomigliamo 
tantissimo! 

Clii t7 Un vero campione nel 
porllfe a termine qualunque 
gioco 
Genere prefello: Strategia 
Quale penonqslo del Ci8A 
INlll'llti essere? Un 
alenlfore di 
P'okémon a caso! 

Bff IBJI 
Clii t? Il redattore che ama la 
buona cucina, le belle ragazze 
e ... si, anche il GBA! 
Genere preferito: Tutti! 
Quale penonaaio del GBA 
wn'llti essere? Just Belmont 
di Clstlewnia ... ma 
quando è in 
vacanza! 



24 MAT HOFFMAN PRO BMK 2 
Acrobazie sconsiderate e arene piene di ostacoli 
per un'azione davvero incredibile! Grazie a Mat 
Hoffman potrete diventare anche voi campioni di 
questo spericolato sport ... senza rischiare di 

rompervi l'osso del collo! 

QI 67 Un'avanzatissima 
androide con la passione del 
Game Boy! 
Genere prefedta: Avventura 
Quale penonagio del G8A 
vonali essere? Hamtaro, per 
insegnare a Ciccio come 
cflVl!ntare 
davvero 
famoso I 

Clii 67 La mascotte ufficiale del 
lelln, nonché un criceto 
giapponese molto sicuro ci sé! 
Genere prehrlto: Giochi cli 
aiceti 
Qlllle personagio del GBA 
_....essere? 
Vorrei essere io 
stesso un 
personaggio 
di un gioco 
GBA! 

Clii 61 La redattrice 
appassionati di Pokémon! 
Genere pNfedto: Avventure 
grafiche 
Quale penonagio del GBA 
lNll'Nlli essere? Samus 
di Metroid Fusioni 
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Chi 67 La redattrice 
appassionata di ... shopping! 
Genere pNferlto: Platform 
Quale pefS011811io del GBA 
vonesti essere? La 
principessa Zelda ... oops! 



@ TUTIE LE ULTIME NOVITÀ NEL MONDO DEL GAME BOY ADVANCE 

ADVANCE NEWS 

LA NINTENDO STAREBBE PER SVELARE UN NUOVO PORl'ATILE 
Se il GBA vi sembra già il massimo della 
vita, un'incredibile sorpresa potrebbe 
prestissimo sconvolgere le vostre 
certezze! la nota e autorevole 
rivista britannica Edge ha infatti 
rivelato di essere venuta a sapere 
che la Nintendo starebbe per 
annunciare (questione di giorni!) 
un nuovo rivoluzionario modello di 
Game Boy Advance! Per prima 
cosa, il nuovo GBA avrebbe una 
forma diversa e ancora più accattivante, 
inoltre presenterebbe innovazioni tecniche notevoli. 
Eccovi tutti i nuovi dati del piccolo mostro di casa Nintendo: quattro bottoni invece di 
due (oltre ai due dorsali classio), schermo retro illuminato, batterie ricaricabili al Litio (10 
ore di gioco di autonomia), più memoria (RAM}, un processore più veloce e, cosa più 
interessante, un prezzo di lancio contenuto sotto gli 85 euro! Solo il tempo saprà dire se 

la notizia è vera, ma una cosa è certa sin d'ora: noi speriamo di sl! Un gioiello 
del genere sarebbe l'autentico sogno che si fa realtà per ogni 

videogiocatore! 

l lll1DllllJ lllll 
TARTARUGHE NINJA! 
LA KONAMI ACQUISTA DI NUOVO LA 
UCENZA DEI Mma COMBA11ENTI 
AMANTI DELLA PIZZA! 
Le Teenage Mutant Ninja Turtles, personaggi 
dei cartoni tra i più amati negli anni '80 e 
'90, sono pronte a tornare alla carica nel 
mondo delle console e quindi anche sul 
nostro amato portatile! la Konami, infatti, 
ha di nuovo acquisito la loro licenza e, 
dopo averla già sfruttata con successo in 
passato, si prepara a lanciare 
per la prossima estate 
una nuova 
linea di 
giochi 
basata sulle 
awenture 
delle simpa
ticissime 
tartarughe. 
Cowabunga!!! 

Il Game Boy Advance è veramente inarrestabile e ormai ne abbiamo la prova definitiva: anche la saga di Onimusha, una 
delle serie principiali su PlayStation 2, si prepara a vivere nuove glorie sulla console portatile Nintendo. Prima di credere 

che si tratti di una sorta di conversione dell'awentura d'azione horror per PS2, sappiate che il gioco è totalmente nuovo 
e si colloca nel genere dei titoli strategici come Final Fantasy Tactics o Tactics Ogre. la Capcom punta molto su questo 
titolo che, ambientato nell'universo di Onimusha 2 (sono presenti tutti i personaggi}, vanta una cura tecnica 
impareggiabile. !'.uscita di Onimusha Tactics è prevista per il primo novembre in Giappone, al prezzo di 5.800 yen 

(poco meno di 50 euro). Non appena la Capcom ci invierà nuovi materiali, vi forniremo un'anteprima completa. 



Al recente Tokyo Game Show, c'è stata una rivelazione piuttosto piacevole per tutti i possessori di Game Boy 
Advance. Klonoa, il simpatico cagnetto blu della famosa serie finora riservata alla PlayStation, è in arrivo 
sulla nostra mini-piattaforma preferita. li gioco, dal titolo Klonoa Heroes: Legend of the Star Medal, sarà un 
GdR d'azione con protagonisti tutti i personaggi della mitica serie. Klonoa e i suoi amici si aggireranno in un 
mondo in 2D molto ben realizzato, in cui i combattimenti in tempo reale (sullo stile di Zelda) saranno 

UNA SAGA STELI.ARE 
WNM: 1HE SIUIEll STM AltRIVA SU G8AI 
Una delle serie di giochi di ruolo più famose e apprezzate 
degli ultimi anni sta per fare il suo debutto sul portatile 
Nintendo. Stiamo parlando di Lunar: lhe Silver Star, uscito 
per la prima volta nel 1992 per Sega CD e diventato da 
allora una vera pietra miliare del suo genere. Lunar 
Legend, questo il titolo del gioco per GBA, sarà un 
rifacimento del primo episodio della serie, owiamente con 
grafica migliorata e con una tonnellata di extra come 
nuovi mostri, nuove armi, ecc. Tanto per farvi capire 
quanto sia profondo questo titolo, sappiate che 
comprenderà qualcosa come 200 oggetti, 50 incantesimi e 
170 carte collezionabili, che ovviamente potrete scambiare 
con gli amici tramite il cavo link! Aspettatevi senz'altro 
ulteriori notizie su questo vero gioiello! 

all'ordine del giorno. Ci saranno però anche parti del gioco 
in cui un'azione furtiva alla Metal Gear sarà molto più 
remunerativa dell'attacco a testa bassa. Eccovi le prime 
immagini di questo nuovissimo titolo, e aspettatevi prossimi 
aggiornamenti, non appena ce ne saranno! 

CORSE SPERICOLATE DALLA CASA DI SONICI 
Sì, avete capito bene! li mitico gioco di corse della Sega, che da solo ha 
saputo rivoluzionare il mondo dei cabinati da sala giochi, è in arrivo sul 
piccolo schermo del GBA! Come gli sviluppatori siano riusciti a trasportare 
tanta magnificenza grafica sul 32-bit Nintendo è un vero mistero, ma a 
quanto pare i risultati sono ottimi! Date un'occhiata a queste prime immagini 
per rendervene conto voi stessi ... L'uscita del gioco è prevista per il 2003, noi 
owiamente vi terremo il più possibile informati! Aspettatevi un'anteprima nel 
prossimo numero! 

MICROSDR ACQUISTA LA RARE 
UN'ACQUISIZIONE CHE NON Cl ASPETTAVAMO 
In mezzo a tutte queste belle notizie, purtroppo ce n'è anche una cattiva 
per i "nintendisti" sfegatati. La Grande N ha infatti confermato di aver 
ceduto alla Microsoft una delle sue compagne più fedeli e produttive in 
assoluto: la Rare. Questa storica software house, autrice negli anni di 
capolavori come Donkey Kong Country per Super Nintendo e GoldenEye 
007 per N64, svilupperà d'ora in poi soltanto giochi in esdusiva per Xbox, 
pertanto tutti i suoi progetti per GameCube e GBA sono momentaneamente 
in sospeso e difficilmente vedranno mai la luce. li lato positivo della meda
glia è che la Nintendo, oltre ad aver mantenuto i diritti dei suoi personaggi 
più famosi come appunto 
Donkey Kong. sembra intenzio
nata a investire i proventi della 
vendita (si parla di centinaia di 
milioni di ､ｯｬｬ｡ｲｩｾ＠ per suppor
tare case di sviluppo "giovani" e 
particolarmente creative. 
Perdere la Rare è sicuramente 
triste, ma chissà che alla fine 
non si riveli una mossa 
azzeccata! 



IL GBA AFFILA LA LAMA 
LA METRO :SD PORTA DUAL BLADES SULLA NOSTRA MINI 
CONSOLE PR.EFERITA 

Dopo Barbarian, di cui potete trovare un'anteprima completa in questo stesso 
numero, un nuovo picchiaduro ultra-violento raggiunge le sponde del portatile 
più bello del mondo. Si tratta di Dual Blades, sviluppato dalla Metro 30 e 
dotato di alcune caratteristiche dawero interessanti. 
A parte le dimensioni degli sprite, veramente notevoli, ognuno dei 15 
personaggi presenti nel gioco potrà infatti usare diverse armi ed effettuare un 
gran numero di combo, oltre che dare il colpo di grazia all'awersario tramite 
una mossa finale molto simile alle tanto discusse '1atality" di Mortai Kombat. 
Come ciliegina sulla torta, due giocatori potranno sfidarsi utiliuando il cavo link 
per collegare le loro console. Con simili contendenti, la lotta per il miglior 
picchiaduro su GBA comincia a farsi dawero aspra! 

IL RITORNO DEL RE 
GAUNTLET: DARK LEGACY È PRONTO A 
CONQUISTARE l.:'ADVANCE 
Forse non tutti si ricorderanno del mitico 
Gauntlet, uno dei primi (nonché dei più 
｢･ｬｬｩｾ＠ giochi di azione fantasy in assoluto. 
Ebbene, presto avrete occasione di 
conoscerlo, perché dal fronte Midway 
arrivano notizie decisamente buone' Un 
nuovo episodio di questa grandiosa saga, 
intitolato Gauntlet: Dark Legacy, è infatti 
attualmente in sviluppo per Game Boy 
Advance e, almeno a giudicare da queste 
prime schermate, sembra che gli sviluppatori 
stiano facendo veramente sul serio! La prima 
cosa da notare è la presenza di quattro 
personaggi su schermo, che fa pensare a 
una succosissima modalità multiplayer; la 
seconda, invece, sono le titaniche 
dimensioni dei nemici, dawero enormi per il 
piccolo schermo del GBA! L'uscita del gioco 
è prevista a cavallo tra la fine del 2002 e 
l'inizio del 2003 ... voi intanto cominciate a 
lucidare la vostra spada! 

ACTIVISIDN 
DI NUOVO NEl11AAENA! 
DOOM li IN ARRIVO! 

Ottime notizie per tutti i possessori di GBA appassionati di 
sparatutto in soggettiva! Dopo aver convertito il primo Doom, 
la Activision ha infatti annunciato che anche il suo secondo 
episodio vedrà presto la luce sul portatile Nintendo. Dotato di 
una grafica completamente rinnovata e di un nuovo motore 
di gioco, Doom Il comprenderà la belleua di 30 enormi livelli, 
17 tipi di nemici differenti e 9 potentissime armi con cui 
spazzare via chiunque vi si pari davanti. La caratteristica più 
interessante è però che ... udite udite, fino a 4 giocatori 
potranno sfidarsi contemporaneamente in furiosi deathmatch 
collegando insieme le loro console! Le potenzialità del gioiello 
Nintendo sono dawero infinite ... 
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PRODOTTO NINTENOO 

SVILUPPO: CAMHDT 

USCITA INIZIO 2003 

Gli ultimi dettagli su uno dei seguiti più attesi 
dell'anno! 

Il SUPER NINTENDD è sempre stato la 
console dei giochi di ruolo in 20 e sembra 
che il Game Boy Advance abbia intenzione 
di raccogliere pienamente questa eredità! 
Seguito dello splendido Golden Sun, questo 
The Lost Age ha sicuramente tutte le carte 
in regola per proseguire nel migliore dei 
modi la serie creata in collaborazione da 
Nintendo e Camelot! 
Visto il grande successo ottenuto da Golden 
Sun, non c'era il minimo dubbio che la 

Nintendo ne avrebbe prodotto un seguito. 
Era difficile però prevedere che i tempi 
sarebbero stati cosl rapidi! A neanche un 
anno dall'uscita del primo capitolo della 
serie, ecco infatti annunciato questo 
secondo episodio. La storia di The Lost Age 
riprenderà esattamente da dove il gioco 
originale ci aveva lasciato, portandoci a fare 
la conoscenza dei nuovi protagonisti: Garda 
(psionico della Terra), Jasmine (psionica del 
Fuoco) e Picard (psionico dell'Acqua). Nel 
caso questi nomi vi sembrino familiari, 
sappiate che tutti e tre i personaggi 
comparivano anche nel primo gioco, solo 
con ruoli secondari. Anche il sistema di 
combattimento è estremamente simile a 
quello del suo predecessore, ancora una 
volta veloce e spettacolare al punto giusto. 
Stesso discorso vale per la grafica che, pur 
avendo subito qualche ritocco, risulterà 
molto familiare a chiunque conosca Golden 
Sun, con la stessa serie di spettacolari effetti 
e splendidi paesaggi. Il settore in cui questo 
The Lost Age surclassa veramente il suo 

ｾ ｄｍｅｔｏ＠ DI BAUIEAZIONE! t proibffo fare U 
W INlgl>G nel IMhelto! Non "'* letto I cwWo7 
Andilnio, uscjte fUori o spav•nt8m tuae le ｾ＠

capostipite è quello della profondità: il 
mondo del gioco sarà infatti più ampio e 
particolareggiato che mai, garantendo ore e 
ore di esplorazione e awentura. Cominciate 
a scaldare i polpastrelli, allora, presto sarà di 
nuovo il momento di salvare il mondo! 
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FINAL FANTASY 
TACTICS ADVANCE 
La Squaresoft sceglie la console portatile 
Nintendo per uno dei seguiti più attesi! 

l!Aaraio. ••Alt 
ｾ｜ＨＮ｜ ａＬｊＡ Ｎ＠ ＬＬＮｾＢ＠ ... 
ｾ｡ｯｵ｣ＺＮ＠

ｾ＠ Nel prologo del gioco vi troverote nel mondo reale, es1tt1mente 
\;Il nel paese di Sl fira lice. l'.1utomobile sullo sfondo conferisce un 
｟ ｳ･ ｾ＠ dì modernità 1lr1mbienta1ione. 

li!IIlmf la Squaresoft lanciò un GdR per madre in campagna, nel tranquillo paese di St 
PlayStation che ancora oggi tutti ricordano con lvalice. Marche entrerà presto in contatto con due 
immenso piacere, il bellissimo Final Fantasy dei suoi abitanti, un timido bambino chiamato 
Tactics. Cinque anni dopo, la celebre casa Mewt e una fanciulla dai capelli rosa di nome Ritz. 
giapponese è lieta di regalare agli utenti GBA un I tre scopriranno un antico libro custodito nella 
nuovo Final Fantasy Tactics, pronto a replicare, se libreria del paese, un tomo ricoperto di polvere 
non raddoppiare, il successo dell'indimenticabile dal titolo "Final Fantasy". Aprendo il volume, i tre 
predecessore. amici azioneranno un arcano meccanismo che 

' 

' 

Per chi non conoscesse il gioco, vale la pena trasfonnerà la loro realtà nel fantastico mondo di 
spendere qualche parola sulla sua struttura. Final lvalice, una dimensione che sembra essere Q 
Fantasy Tactics non si discosta poi molto l'esatta riproduzione del mondo comparso in un .. 
dall'ottimo Ogre Battle, visto che anche qui vi gioco che i tre avevano tenninato, anch'esso 
cimenterete in lunghi e appassionanti intitolato, guarda caso, Final Fantasy. Nel nuovo 
combattimenti tattici lungo un campo isometrico mondo, Marche, Mewt e Ritz dovranno affrontare 
suddiviso in caselle. Ogni turno vi darà la i Judges, un'orda di misteriosi cavalieri dotati di 
possibilità di eseguire un un'annatura d'argento ... come faranno i nostri tre 
numero limitato di mosse, eroi a tornare nella dimensione reale? 
come l'attacco, la ､ｾ･ｳ｡Ｎ＠ o 
un portentoso 
incantesimo. le magie (e i 
loro nomi!) appartengono alla 
brillante tradizione 
Squaresoft, come la 
violenta pioggia di 
meteore capace di 
spazzare via in un solo 
colpo il più ostinato 
degli eserciti nemici. Per 
quanto riguarda la trama, 
possiamo anticiparvi che le 
vicende del gioco saranno 
incentrate su un ragazzo 
introverso di nome 
Marche. Per respirare un 
po' d'aria nuova, il ragazzo 
deciderà di abbandonare 
temporaneamente la sua città 
per raggiungere la casa della 

PRODOTTO· SOUARESOFT 

SVILUPPO SOUARESOFT 

USCITA PRIMI MESI 2003 



Rispetto alta versione oriclnale. 11 nuovi 
versione di Chocoboland contenà alcuni 
elementJ esdusivl. come del llvelll 1xtr1 1 

dea ll onettl m1gld Inediti. Non 
dimenticate poi la connettlvfU tra quattro 
portotlll per le partite In multlsloutoro, 
vera esseno del nuovo sistemi di 11ocol 



SPECIALE 

Oggi il concetto di "videogioco portatile" è all'ordine del giorno, ma 
una ventina di anni fa le cose non stavano esattamente così. 
Seguiteci in un emozionante viaggio attraverso la storia di chi 
questo concetto ha saputo crearlo da zero, arrivando a trasformarlo 
in un vero e proprio fenomeno di massa grazie al genio, 
alla creatività e alla passione che da sempre 

contraddistinguono una grande software 
house come la Nintendo. 



GLI ALBORI 
GAME&WATCH 

I Game & Watch, il cui primo esemplare fu lanciato sul mercato nel 1980, sono ricord ati da 
molti come il primo esempio di "vero" videogioco portatile della storia. Si trattava di piccoli 
sistemi (più piccoli di un Game Boy) noti da noi con il nome di "scacciapensieri", contenenti 
ognuno un gioco differente e alimentati da una semplice batteria per orologi. Nonostante 
una grafica a dir poco elementare (basata su di uno schermo a cristalli liquid i con elementi 
pre-disegnati), questi precursori delle odierne console portatili riscossero un successo 
smisurato, con milioni e milioni di unità vendute in tutto il mondo. Il loro 
punto di forza, oltre alla novità, era senza dubbio 
rappresentato dalla semplicità dell'azione, in grado di 
appassionare veramente tutti. Un sistema di controllo basato 
su due o massimo quattro tasti (sostituiti in seguito dalla 
classica croce direzionale) consentiva infatti ai giocatori di 
effettuare varie azioni all'interno di quelli che potremmo 
definire "antenati" degli attuali platform o puzzle game. Spesso e volentieri 
tali giochi sfruttavano le licenze di personaggi carismatici come 
Braccio di Ferro o Topolino, cosa che contribuì ad aumentarne 
la popolarità specialmente tra i più piccoli. Owiamente la 

ｲ ｾＺＺＺＭＺｾ ｾ ［［ ｾ［ ＭＺ［ｾ］］ｬ＠ Nintendo non esitò a 
mettere in campo i 
suoi nomi più famosi, 
creando nel corso degli 

• • 

anni una serie di Game & 
Watch dedicati a Donkey 
Kong, Mario e persino Link 
(il protagonista della 

.... n llllllllDlllllllllllllDllllll"'.'!11 .. 11!1 fantastica serie di 
• Zelda) ' Questo ＮＮ｟ＮＮＮ ｾ＠ • . 

X .!ÌI • incredibile 
Ｎ ｾ ｲ ［＠ successo proiettò -f IJ f!) ·· immediatamente la 

Ｍｾ＠ Nintendo nell'Olimpo dei 

I produttori di videogiochi, 
accanto a nomi storici come 

1,1L"'.";ii,;.;..;.. ___ __ .iiii-iiiiiiil quello dell 'Atari! 

MARIO EDIZIONE SPECIALE! 



SPECIALE 

UN SUCCESSO PLANETARIO 

ILGAMEBDY 
Il piccolo portatile di casa Nintendo è..serrz;, dubbio,la console più famosa di tutt.i i tempi, 
con un dominio che dura incontrastato ormai da"'iluasi 15 anni (che nel ｾｩ＠ .... ----1r---.: 
videogiochi corrispondono più o meno a un'era geologica?. Non c'è ｐｉｔ ｾ ｷ｣ｨ･＠

tenga, parlando di giochi elettronici con ｵ ｾ ｰｲｯｦ＠ l'Io, ｾ＠
questo penserà immediatamen' a due paro 
soltanto: "Game Boy". 

Compare nei film, se ne parla nei libri più ｾ ｧｾ］］ＺｺｾＡｬＡＡＡＡＡｬＡＡｬｬＡ ｊ ｬｬｬ＠ .. insospettabili e probabilmente il suo nome 
figurerà anche in qualche dizionario ... questo 
"semplice" 8-bit monocromatico sembra aver 
stregato il mondo intero! Progettato dal genio 
Gunpei Yokoi e uscito nel 1989, il Game Boy 
conquistò in breve tempo il cuore di futti i 
giocatori, giovani e meno giovani, 
introducendo anche nel mercato dei portatili 
il concetto di "cartucce intercambiabili". Sino j 
ad allora, infatti, i sistemi portatili in 
circolazione consentivano di giocare 
massimo a una manciata di semplici titoli. 
Grazie all'incredibile abbondanza e qualità 
dei giochi (circa 500 dopo solo un anno 
dalla sua uscita!), e a un consumo di 
batterie limitatissimo, il Game Boy riusci 
a vincere anche la battaglia contro 
awersari tecnologicamente più avanzati 
come il Game Gear messo in campo 
dalla Sega e l'Atari Lynx, diventando 
cosi- la console più venduta al mondo. 
La supremazia del gioiello Nintendo 
è poi proseguita negli anni senza 
accennare ad alcun cedimento, 
arrivando fino ai giorni nostri grazie 
a nuove forme e incarnazioni 
(Game Boy Pocket, Color e infine 
Advance), ma di questo 
parleremo nella prossima puntata ... 



LA PECORA NERA 

VIRTUAL BOY 
Nel 1995 la Nintendo decise 

che era il momento di 
stupire ancora una volta i 
videogiocatori di tutto il 
mondo, introducendo 
una nuova console 
portatile dalle 

caratteristiche 
incredibilmente 

innovative. I dettagli 
relativi al Virtual Boy 

furono tenuti 
segretissimi per 

molto tempo, 
tanto che si 
cominciarono a creare le voci di corridoio più 
strane: alcuni credevano che si trattasse di una 
versione a 16-bit del Game Boy, mentre le 
malelingue affermavano che la casa di Kioto 
avesse in mano un pugno di aria fritta e 
facesse proclami cosi altisonanti solo per 
mantenere viva l'attenzione dei suoi fan. In 

realtà nessuno dei due aveva ragione e, 
quando la console venne finalmente lanciata in 
Giappone, tutti rimasero letteralmente a bocca 
aperta. Si trattava infatti del primo sistema di 
realtà virtuale domestico (da qui il nome di 

Virtual Boy)! La console, con processore a 32-bit, 
era formata da un visore da "allacciare" alla testa e 

da un joypad con doppia impugnatura e doppia croce 
direzionale. Il visore trasmetteva ai giocatori un'ottima 
sensazione di tridimensionalità, ma per ottenere 
questo effetto senza gravare troppo sul processore gli 
sviluppatori furono costretti ad adottare una grafica 
basata unicamente su due colori: nero e rosso. Questo 

non piacque affatto al pubblico del tempo, presissimo 
dalla super-grafica (per allora!) poligonale dei nuovi 32-bit, inoltre la 

console era decisamente troppo ingombrante 
per essere dawero "portatile" e, come se non bastasse, la vicinanza degli 

occhi al visore poteva causare fastid iosi mal di testa. Per tutti questi motivi, il 
Virtual Boy si trasformò nell'unico vero insuccesso della Nintendo, tanto che la 
console non fu mai importata ufficialmente in Europa. Quel che dawero importa è 
però che ancora una volta la Grande N aveva avuto il coraggio di introdurre sul 
mercato qualcosa di dawero innovativo e particolare! 

L'ABBANDONO DI UN GRANDE 



･ｴｾｹ ｳｴ｡ｴｩｯｮ ﾮ Ｒ＠

L'UNICA RIVISTA 
con le DEMO GIOCABILI 
dei MIGLIORI GIOCHI 
in arrivo! 

adltarl par passlana 
ｾ＠

PlayPrcss -ltht 91ft' ...... 

In edicola a soli € 8,90 



In due parole, I ｮｬｬｬｬｬｯｴ ＺＺＺ ｲＱ ｾ Ｍｾ＠
punti di forUI e I 
peggiori difetti del titolo 
recensito! Per llV9fll In 
un attimo un giudizio 
n1pldo e complessivo! 

.. questo .... .-te tutte .. ........................ .._, 
•• produttore, .. -- In cui 
rlentn, ... .i.menti ._.. 
11-'81 che lo caallwl:uMIO. 

Per deiVI un giudizio encon; più 
completo e obiettivo In ogni 

recensione, mllbl8lno iMerito U 
punto di vista di un remu
dlverso dli quello che hll recensito 

Il gioco. 

G IUOIZIO 

Qui-.- ....... 1 
qlllttro .... ietrt 
louda1•illil cl ... 
Wdeogl J e a, _,, 
Gnllca (COIM mppme), 
Sonoro (mullche ed 
effetll),GIGQbMà 
(quatto • ch9lt.1te • 
appassÌOIWlle), 
longevità (quatto • 
lungo cl giocherete) • 
Ortginalltà (quanto H 
gioco è inn-tlvo). 
()gruio viene 
COllll•ilato • 

conlrlluisce .. puclzlo ..... 

Silee•ACda•llaclll 
........ .....no, 
o anche "*'°"7 .,. 
•'occhiate 
el'AltemelMI 

V OTO FINALE 

Voto In decimi e 
COHlleillD el;blmto .. , 

- il giudizio ..... di 
AdvMce Mepzine 
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Il sistema di gioco di King of Fighters è estremamente 
profondo per un picchiaduro, grazie alla possibilitA di 
effettuare combo, contromosse e di aumentare le 
proprie resistenze difensive. Il sistema Striker, in 
particolare, vi consentirà di unirvi a un vostro 
compagno per scagliare un attacco combinato, in 
grado di sottrarre grandi quantitA di energia 
all'awersario. Potrete poi attivare la modalità Counter, 
che vi consentirà di scagliare una serie consecutiva di 
super mosse fino a quando la speciale barra non si 
sarA svuotata, e infine la ｭｯ､｡ｬｩｴｾ＠ Arrnour, grazie alla 
quale potrete parare le super mosse del nemico se 

.... . .. " ｾﾷＮ＠ . . . . .. - .. 

non addirittura respingere i colpi al mittente! Tutto questo, owiamente, oltre ai 
< numerosissimi attacchi base di ogni personaggio! 



Capitanato da Kyo Kusanagi, erede 
dell'omonima scuola di arti marziali.. 
questo team è formato da un personaggio 
dallo stile molto particolare di nome 
Benimaru Nikaido, dal maest10 di arti 
marziali Moe Habana e da Shingo Yabuki. 
Non lasciatein ｩｮｧ｡ｮｾｲ･＠ dal loro look ·alla 
moda", questi ragazzi picchiano veramente 
duro! 

Senza dubbio una delle squadre più forti di 
tutto il torneo, che se solo volesse 
potrebbe facilmente sbaragliare la 
concorrenza. Peccato che Hediern, Ralph, 
Oark e Leona non siano interessati a 
vincere il tomeo, ma piuttosto a svelare i 
torbidi affari che si celano dietro ad esso. 

Come potrete intuire dal nome, questa 
squadra è formata da tutti membri 
provenienti dal mitico Fatai Fury. In 
patticolare, Andy Bogard è un lottatore che 
gira per il mondo in cere.a di degni 
awersari, Terry Bogard è maestro di 
Shiranui Koppo (antica disciplina marziale 
giapponese) e Mai Shi(anui è una 
splendida ragaua ninja. 

No, non è una squadra di psicopatici. ma 
semplicemente di lottatori dotati di poteri 
mentali. Athena, Kensu e eao si stavano 
preparando per la loro battaglia finale 
contro il Male quando Kensu ha accusato 
una forte diminuzione dei suoi poteri, cosl 
il loro maestro Chin si è unito alla squadra 
per consentire ai suoi discepoli di allenarsi 
affrontando il torneo. 

Come la precedente, questa squadra 
c.omprende al suo interno i membri di un 
altro famoso titolo della SNK: Art of 
Fighting. I leader indiscussi sono Ryo 
Sakazaki e Robert Garcia, specialisti nella 
disciplina del karate Kyokugen e affiancati 
dai loro validi alleati Ms. King e Uri 
Sa kazaki. 

Sicuramente il team più eterogeneo di 
tutto il gioco! Sotto la guida di Kim Jap 
Hwan, rappresentante e tutore della legge. 
Chan e Choi (due ex·uiminali) stanno 
tentando di rimediare alle loro malefatte 
per riguadagnarsi un posto in società, 
aiutati in questo drfficile compito da Jhun 
Hoon. 



Epici scontri tra robot super-tecnologici ... No, niente 
a che vedere con Gundam, stiamo parlando di Z.O.E.! 

• UN MISTO 01 STRATEGIA E AZIONE 

8 PERSONAGGI BEN 

ｾ＠ La trama è molto coinvolgente, tanto che 
W appassionerà anche i meno fanatici di fantascienza. 

ZONE OF THE ENDERS: 
THE FIST OF MARS La battaglia per la 

sopraw ivenza del 
genere umano è 
appena 
cominciata ... 

episodio uscito 
unicamente su PS2, il 

marchio di Zone of the Enders arriva ora 
anche su Game Boy Advance, con un 
gioco esclusivo intitolato The Fist of 
Mars. ｾ｡ｭ｢ｩ･ｮｴ｡ｺｩｯｮ･＠ è molto simile a 
quella vista sulla console Sony, a base di 
fantascienza ed enormi robot d'assalto, 
ma lo stile di gioco è di gran lunga 
differente: invece che un titolo di azione, 
ci troviamo infatti tra le mani un 
simulatore strategico di scontri futuristici. 
Chiunque abbia giocato a Front Mission 
su PlayStation o Super Famicon (il gioco 
non è mai uscito in Europa) saprà 
perfettamente cosa aspettarsi: lunghe e 
complicate battaglie in cui dovrete 
programmare ogni singola mossa dei 
mezzi a vostra disposizione nel tentativo 
di sopraffare il nemico, generalmente 
seguite da una breve scena animata che 
mostrerà gli esiti del combattimento. Nel 
ca.so vi sembri un concetto noioso, 
sappiate che non è affatto cosl. Tanto 
per cominciare, la trama e 
l'ambientazione del gioco sono molto 
profonde e vi spingeranno ad andare 
avanti per il solo gusto di scoprire quale 
sarà il prossimo awenimento. Poi, gli 
scontri a turni sono sl profondi ma 
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"LUNGHE E COMPLICATE BArrAGLIE IN CUI DOVRETE 
PROGRAMMARE OGNI SINGOLA MOSSA NEL TENTATIVO 
DI SOPRAFFARE IL NEMICO" 

anche immediati al punto giusto, 
in modo da mantenere sempre 
vivo l'interesse del giocatore. Le 
missioni da affrontare sono in 
totale 25 e consistono in una serie 
di obiettivi differenti, come ad 
esempio proteggere dei ､ｶｩｩ ｾ＠

disinnescare bombe e cose del 
genere. Per raggiungere questi 
risultati dovrete adottare di volta 
in volta la tattica adeguata, 
scegliendo i mezzi più adatti e 
impostando una strategia 
offensiva o difensiva a seconda 

dei casi. Nonostante tutto, la 
formula di gioco tende a rimanere 
sempre la stessa e questo è, a 
conti fatti, il più grosso limite di 
Zone of the Enders: durante le 
prime missioni vi diveftirete un 
mondo a programmare le vostre 
mosse e a lll!dere il risultato degli 
attacchi, ma a lungo andare la 
cosa diventerà parecchio ripetitiva. 
I patiti di giochi strategici 
sapranno però accettare senza 
dubbio questa limitazione, 
comune a molti titoli del genere, e 

di certo apprezzeranno lo 
splendido look in stile •manga• 
del gioco e la sua fantastica 
colonna sonora, in grado di 
esaltare al meglio razione e di 
creare un'atmosfera tesa e 
drammatica al punto giusto. 

ALJEANm'IVA 
ADVANCE WARS 
Questo gioco porta la firma della 
Nintendo e si 
vede! Uno 
splendido 
strategico, dotato 
di una profondità 
fuori dal comune 
e di una longevità ancora 
maggiore! Imperdibile! 



I.&..\, Tutte le arene sono disegnate appositamente per 
W consentirvi di effettuare spettacolari acroba1ie. 

Indossate casco e ginocchiere, è il 
momentodi pedalare! 

MAT HDFFM 
PRDBMX2 

I I • I pisodio 
piuttosto interessante, dotato di 
alcune idee innovative e di 
un'azione dawero solida, la serie 
della Activision dedicata al più 
grande campione di BMX ritorna su 
Game Boy Advance con questo 
Mat Hoffman Pro BMX 2. Per la 
gioia di tutti i fan di questo 
particolare genere, il risultato è 
dawero spettacolare! 
Mat Hoffman è il Re indiscusso 
della BMX. avendo vinto 
praticamente tutti gli ultimi 
campionati di questa spericolata 

Lo splendido gioco di BMX firmato Activision 
torna a impazzare su GBA con un nuovo capitolo! 
disciplina. In questo gioco a lui 
dedicato potrete scegliere di 
controllare lui o altri sette 
personaggi realmente esistenti, 
ognuno dotato delle proprie 
caratteristiche e mosse 
personaliuate. Lo scopo del gioco 
sarà owiamente quello di 
scatenarsi all'interno delle varie 
arene nel tentativo di fare il 
maggior numero di acrobazie 
possibile, in modo da guadagnare i 
punti necessari per passare al 
quadro successivo. Ogni arena 
comprenderà anche nove obiettivi 
differenti da completare, che 
ovviamente vi ricompenseranno 
con una valanga di punti extra. Per 
incrementare ulteriormente il 
vostro bottino potrete poi eseguire 
delle mosse speciali, che 
diventeranno disponibili solo 
quando avrete effettuato 
abbastanza acrobazie da riempire 
uno speciale indicatore. Uno dei 
maggiori difetti del ｣｡ｰｾｯｬｯ＠
precedente riguardava l'assenza di 
una modalità Allenamento che 
spiegasse ai giocatori come 
realiuare le varie evoluzioni, difetto 
che fortunatamente è stato 

cancellato in questo Mal Hoffman 
2: ora è infatti presente un 
comodissimo Tutorial, grazie al 
quale potrete imparare anche le 
mosse più difficili in tutta 
tranquillità. Tra gli altri punti forti 
del gioco vanno senza dubbio 
citate le divertentissime modalità 
multi-giocatore, dÌe vi 
consentiranno di sfidare un amico 
sia tramite cavo Link che giocando 
a turni. Tra tutte, la più interessante 
è sicuramente quella intitolata 
ｈｯｲｳ･ｾ＠ dove i giocatori avranno 
un breve lasso di tempo per 
effettuare l'acrobazia più 
spettacolare, nel tentativo di 
battere il punteggio ottenuto 
dall'awersario. runico vero difetto 
di questo titolo riguarda le grosse 
difficoltà che incontrerete negli 
spostamenti verticali, talmente 
scomodi da indul\IÌ ad affrontare il 
gioco come se fosse a scrolling 
esclusivamente oriuontale: finirete 
in pratica per muovervi solo 
lateralmente, limitando al minimo 
indi.spensabile le direzioni alta e 
bassa. Nonostante questo, Mat 
Hoffman Pro BXM 2 batte sotto 
tutti i punti di vista il suo 
predecessore, diventando di colpo 
uno dei migliori titoli di sport 
estremi per GBA! 

ＮＧＡｊＡＬ ＮＭｾｾｾｾｾＭＮ＠
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TONY HAWK'S PRO SKATER 3 
Difficilmente riuscirete a trovare 
un gioco di 
sport estremi 
migliore! 
Non per 
niente, Tony 
Hawkè 
conosciuto 
come •il Re"! 
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• DIECI STADI REALISTICI 

• 3 llMASE UEAFICI DI GIOCO 

COLPI 
BASSI 

La Microids lancia su GBA la sua famosa 
serie tennistica ... sarà un ace? 

su Mte le altre console 
di nuova generazione, 
Tennis Master Series 
2003 si propone come 
una delle simulazioni 
più realistiche e 
accurate dello 
splendido sport del 

tennis. Scegliendo uno 
tra i 16 atleti a 
disposizione, dovrete 
affrontare un impegna
tivo tomeo nel tentativo 
di laurearvi campione 

del circuito internazionale! 
I giochi di tennis sono sempre 
stati tra i più gettonati nel mondo 
delle console, vuoi per 
l'immediatezza delrazione, vuoi 
perché si tratta comunque di uno 
degli sport più amati e seguiti in 
Mio il mondo. Mentre parecchi 
dei titoli che abbiamo visto in 
passato tentavano di arricchire la 
formula di gioco inserendo bonus, 
gadget vari e colpi speciali 
alrinterno di un contesto 
altrimenti piuttosto rigido, questo 
Tennis Master Series 2003 sceglie 
invece di seguire la strada 
opposta, ossia quella del realismo 
e della simulazione. Quel che ne 
esce è un gioco molto ·seno• e 
privo di fronzoli, dove non avrete 
altri mezzi a disposizione per 
vincere uno scontro se non la 
vostra abilità di tennista. Questo 
stile molto "professionale" si 
riflette anche sulle modalitA di 
gioco, che infatti non sono molte 

né molto fantasiose: si va dal 
Tomeo Qn cui dovrete sfidare tutti 
gli altri atleti all'interno di 10 
campi differenb) alrEsibizione 
Singola fino alla partita in 
multiplayer, che consentirà fino a 
4 giocatori di sfidarsi all'interno di 
un frenetico doppio. Davvero 
poca cosa, specie se confrontata 
con la valanga di mini-giochi 
offerta dai titoli sportivi di oggi, 
ma appena iniz.ierete una partita 
questo dettaglio passerà 
completamente in secondo piano. 
ｾ｡ｺｩｯｮ･＠ di gioco è infatti molto 
profonda e precisa, i tennisti 
avversari rispondono 
effettivamente in maniera 
realistica a seconda delle loro 
abt1ità e per vincere una partita 
contro i primi della graduatoria 
mondiale dovrete allenarvi 
molto duramente. Tutto questo 
rende Tennis Master Series 2003 
davvero perfetto per chiunque 
cerchi una simulazione tennistica 
particolarmente accurata ... 
sappiate solo che in questo gioco 
non troverete racchette infuocate 
o super-mosse! 

ALJERNATIVA 
WTA TOUR TENNIS 
Simpatico e divertente, il gioco 
della Konami prende forse un po' 
più alla 
leggera il 
tema del 
tennis, ma 
piacerà 
comunque a 

. ｾＡＺ］ｦ｜ Ｎ＠
. , f . • ) • j 

' 
tutti gli appassionati di questo sport. 



STRATEGIE DI MERCAID 
P-ur essendo un titolo molto Impostato sull'•done, Speedball 2 vi consentir• ｣ｯｭｵｮｾ＠
que di 1estlre In menler• "man11erl1le"' la vostra squadra. Durante le varie partite I 
1locatorl saranno lnf1ttl piuttosto 1011ettl a infortuni di v1rlo tipo • le loro armature 
spesso e volentieri slromperanno. L'unico modo per rimediare a qu11tl ptobleml sarà 
spendere I soldi che vi v1n1nno asse1n•tl dopo ogni ｶｴｴｴｯｲｩ ｾ＠ Ma non finisce qui, 
per<h• oltre a -n.,..,.,. .. 1 ... art 1loator1 potrete anche potendartl. auMtntlndone le 
ClirlttttlsUO. o comprando loro dtUt amuiture sempre ml1florll 

BOMBERMAN TOURNAMENT 
Azione furiosa e grafica 
spettacolare. In 
poche parole, 
uno dei giochi 
multiplayer più 
divertenti in 
assoluto per il 
piccolo di casa Nintendo. 



ｾ＠ Alcuni dei fondali dì Zoocube sono dawero 
\;,11' particolari, hanno quasi un senso "'artistico""! 

Un cubo galleggiante e tante forme 
differenti aa far combaciare ... 

ZOOCUBE 
ｕ Ｚ ｊｩｬ Ｚ ｬ Ｚ ｬ Ｚ ｬｬｍｕ ｾ ｾ ｧｵ｡ｲ､｡ｮ､ｯ＠ le 
immagini su questa pagina vi 
starete chiedendo che razza di 
gioco sia questo ... beh, non vi 
preocwpate, è del tutto normale! li 
concetto alla base 
di Zoocube è infatti talmente 
particolare da lasciare inizialmente 
peiplesso anche il giocatore più 
esperto, ma lasciate solo che vi 
catturi con la sua azione e non 
riuscirete più a staccarvene! 
Come avrete certamente intuito, 
Zoocube non fa certo leva sulla 
grafica per impressionare i gio
catori. Come in ogni buon puzzle 
che si rispetti, il suo principale 

punto di forza consiste infatti 
nell'irresistibilità delrazione che, 
una wlta iniziata una partita, 
difficilmente vi lascerà andare. La 
meccanica di gioco è tanto 
semplice quanto geniale: al centro 
dello schermo ci sarà un cubo e 
dai lati pÌOlleranno invece una serie 
di forme geometriche 
tridimensionali che, una wlta 
venute in contatto con le facce del 
suddetto cubo, vi resteranno 
attaccate. L'.unico modo per 
eliminarle sarà ruotare il cubo per 
farle incontrare con altre forme 
uguali, evitando che nel frattempo 
si crei troppa "fila• sulle altre 
facciate. Sostanzialmente si tratta 
di un gioco di resistenza, dovrete 
infatti smaltire il maggior numero 
di figure possibile, un po' come in 
Tetris bisognava eliminare i 
mattoncini per evitare che 
toccassero il soffitto. A questo 
punto i più attenti di wi si staranno 
certamente chiedendo il perché 
della parola •zoo• nel titolo ... beh, 
molto semplice! Nella versione per 
GameCube di questo gioco le varie 
forme geometriche erano infatti 
abbellite dalle sagome di vari 
animali che, per motivi tecnici, non 
è stato possibile riprodurre anche 
su GBA Rlrtunatamente 
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quest'assenza non intacca per nulla 
l'azione del gioco, che risulta 
sempre frenetica e coinvolgente al 
punto giusto. Nonostante questo, 
per qualche strano motivo Zoocube 
manca comunque del fascino e del 
carisma che caratterizzano i puzzle 
game •storici" come Tetris o 
Columns. Non che sia un brutto 
gioco, intendiamoci, semplice
mente non riuscirà a tenervi 
inchiodati alla console per ｧｩｯｭｾ＠
mesi e anni come solo i grandi 
sanno fare ... 

TETRIS WORLDS 
Tetris è il Re 
dei puzzle 
gamee 
questa sua 
ultima 
incarnazione 
di certo non 
deluderà tutti i suoi fan! 



-ｾ＠ Questo gioco vi consente di effettuare delle acrobazie davvero w sconsiderate, che neanche i più grandi rrofessionisti dello 
sport si sognerebbero mai d1 azzardare. 

TRICKY 
Il fantastico gioco di snowboard 
della EA diventa portatile! 

DOPO AVER SPOPOLATO rispetto a 
tutti 1 12B·bit domestici, il mitico SSX 
Tricky arriva finalmente anche sul 
portatile di casa Nintendo. Allacciate gli 
scarponi, calatevi la visiera sugli occhi e 
preparatevi alla discesa più emozionante 
della vostra vita .. . 
La Electronic Arts non finirà mai di 
stupirci. Dopo essere stata per anni 
dominatrice assoluta del settore sportivo, 
la mitica casa 
di sviluppo ha creato come niente fosse 
la collana "BIG", con la quale ha dato alla 

luce una serie di titoli di sport estremi tra 
i più belli in circolazione. Di questi fa 
appunto parte SSX Tricky, nome che 
figura ormai ai vertici del settore insieme 
a quello di Tony Hawk. Vi state chiedendo 
il perché di questo successo così 
repentino? Molto semplice, 
una giocabilità letteralmente STELLARE e 
un'atmosfera dawero fuori di testa hanno 
fatto immediatamente breccia nei cuori 
dei videogiocatori di tutto il mondo. Ora, 
la domanda è questa: sarà riuscita la EA a 
mantenere intatti tutti i punti di forza in 

questa versione portatile del gioco? 
Ebbene, la risposta è sl, anche se 
owiamente con qualche riserva e 
modifica. Tanto per cominciare, il GBA ha 
sicuramente meno tasti a disposizione di 
qualsiasi joypad di una console 
domestica, quindi il sistema di controllo è 
stato opportunamente corretto 
e semplificato. 
Per fortuna però l'esecuzione delle varie 
acrobazie risulta ancora immediata e 
soddisfacente al punto giusto. In secondo 
luogo bisogna esaminare la grafica e la 
struttura dei tracciati, entrambe 
ridisegnate per meglio adattarsi alle 
potenzialità del portatile Nintendo. A 
parte questi particolari però, il gioco è 



ｾ＠ I fondali del gioco scorrono via in maniera estremamente 
W fluida, testimoniando ancora una volta la potenza del chip 

grafico del GBA! 

"UNA GIOCABILITÀ LETTERALMENTE STELLARE E 
UN'ATMOSFERA DAVVERO FUORI DI TESTA HANNO 
FATTO IMMEDIATAMENTE BRECCIA NEI CUORI DEI 
VIDEOGIOCATORI DI TUTTO IL MONDO" 
rimasto 
essenzialmente lo 
stesso, con tutta la 
sua carica di 
adrenalina e di 
azione senza 
compromessi. Il 
concetto, per chi 
non lo conoscesse, 

·- © 

è molto sempl ice: si tratta di affrontare una serie 
di discese veramente esagerate, disseminate di 
cadute mostruose, curve paraboliche al limite e 
ogni altro genere di diavoleria, approfittando di 
ogni singolo salto per effettuare le acrobazie più 
spettacolari che si siano mai viste in questo sport, 
in modo da guadagnare abbastanza punti per 
potenziare il vostro personaggio e sbloccare i 
percorsi successivi. Il tutto all'interno di svariate 
modalità di gioco e ben 1 O differenti tracciati, da 
affronta re con un totale di 12 distinti personaggi, 

ognuno dotato di abilità e caratteristiche proprie. 
Che dire, se pensate che gli sport estremi 
invernali possano piacervi, non lasciatevi 
assolutamente sfuggire SSX Tricky! 

.,,... .... U pemwso polNle trovare cli - In tanto degli spemi! bonus sospesi • -D'•rla. SI _., 

.....,.,_ di atstalll di neve rossi oppure ーｕｾ＠ In pado di •umentare U vostro pullteQlo. Come fare? 
Semplke. spicate un 18lto verso di loro ad .....,1te un'acrobula - d pa..- attnveno, cosi facendo U 
quantitativo cli punti •ssegnato n°"""lmante dalrffOluzlone verr• moltiplicato per un numero di volte 
....,_ • sacond• del tipo di bonus! utile. no? 



ｾ＠ Graficamente. il gìoco somiglia molto al capitolo 
"17 precedente. ｡ｮ｣ｾ･＠ se le animaz.ionì sono state miglìorate. 

BREATH 
OF FIRE 

PER I PATITI dei giochi di ruolo, ecco 
uii'altra importante conversione da Super 
Nintendo a Game Boy Advance. Stavolta è i l 
turno di Breath of Fire, una delle serie più 
famose in assoluto ai tempi dei 16-bit. Nei 
panni di un giovane di nome Ryu, dovrete 
affrontare una serie di magiche ed epiche 

awenture, che vi porteranno a visitare terre 
lontane e a combattere temibili mostri. 
Il concetto alla base di Breath of Fire 2 è 
quello di un GdR che più classico non si può: 
in compagnia di un gruppo di awenturieri 
dovrete infatti esplorare le locazioni di un 
mondo decisamente fantastico, raccogliendo 
lungo la strada oggetti e armi, parlando con 
gli abitanti delle varie città e addentrandovi 

nei dungeon per spazzare via orde di mostri e 
altri awersari di ogni genere. Come accade 
spesso in questo genere di giochi, gli incontri 
con i vari nemici saranno del tutto casuali. 
Questo significa che, durante l'esplorazione 
dei vari livelli, non potrete vedere i mostri su 
schermo (come awiene per esempio in 
Zelda), perché sarà il computer a decidere 
quando e come verrete attaccati. Quando 
questo accadrà, l'inquadratura zoomerà sui 
personaggi e la battaglia avrà inizio. 
I combattimenti sono basati sul classico 
sistema a turni, ossia con una serie di menu 
tramitei quali potrete scegliere le azioni di 
ogni membro del vostro gruppo e, alla fine di 
ogn i scontro, verrete ricompensati con dei 



punti esperienza, utili per potenziare il 
vostro personaggio: un sistema che risulterà 
immediatamente familiare a chiunque 
abbia mai giocato un gioco di ruolo su 
console. Essendo questo il secondo 
episodio della serie a sbarcare su GBA, vi 
starete sicuramente chiedendo cosa sia 
migliorato rispetto all'originale. Uno degli 
aspetti su cui gli sviluppatori hanno 
lavorato di più è sicuramente la grafica: ora 
personaggi e sfondi sono molto più 
particolareggiati, mentre le animazioni 
risultano più fluide e curate. 
Un risultato dawero soddisfacente, visto e 
considerato che stiamo parlando di un 
gioco uscito su Super Nintendo circa otto 
anni fa e che quindi difficilmente avrebbe 
potuto sfruttare al massimo la potenza del 
GBA. Per quanto riguarda il sonoro, ci tro
viamo di fronte a una buona selezione di 
musiche ed effetti che, pur non brillando 
particolarmente, riescono a sottolineare a 
dovere ogni situazione. 
La profondità di gioco è garantita dal fatto 
che ognuno dei personaggi "secondari" 
risulterà a suo modo fondamentale, 
essendo dotato di abilità e caratteristiche 
proprie, nonché di una storia personale. 
Sono i tocchi di classe come questo che 
rendono cosi bello e intenso Breath of Fire 
2, un gioco che gli appassionati del genere 
non dovrebbero lasciarsi sfuggire! 

e- i. opl G1M elle Il rispellL 111118 le dltà e I 
wlleal•lllMlhofFln2a pii nnaw_..dl 
nepzl In Clii pobwle _,,_ opl .... di 
....... .............. Il wostro ............ ..... 
Andendo n•nll Ml poco. q.-11 nepzl ......,.._ 
.,.1 • ut.nsm _,... più potenti • costosL quindi 
.. ,. bene che p11sslllte • controll8re 18 loro •erce di 
lllnto In tllnto, spedelmente prl1118 di •vventunrvl 
nelle zot1e più pericolose! 

-9'TD191A ｾｃｉａ＠ • ｾﾷﾷａｎｔｬｬ＠
- ...... A VAL.ANGA DI ｾａｬｬ｡ｴ ｕ＠

ALTERNATIVA 
GOLDEN SUN 
Sicuramente il miglior gioco di 
ruolo disponibile 
per Game Boy 
Advance. Se mai 
qualcuno riuscirà a 
superarlo, 
probabilmente 
sarà il suo seguito! 



fi m ella Dreamworks, Spint: 
Stallion of the Cimarron racconta 
la storia di un intraprendente 
puledro e del suo viaggio 
attraverso il selvaggio West. La sua 
valle natia è infatti stata 
attraversata da una terribile 
tempesta che ha fatto disperdere 
tutto il suo branco, lasciandolo 
solo e disorientato. 
Solo voi potrete aiutarlo a 
ritornare a casa ... Quello che i 
giocatori dovranno fare è molto 
semplice: aiutare i cavalli a riunirsi 
per poter tornare a vivere felici 
come una volta. Per ottenere 

SPIRIT: 
ｾ｡ｺｩｯｮ･＠ del 
gioco è 
piuttosto 
ripetitiva e 
finirete presto 
per stancarvi 
anche di 
queste 
schermate 
cosl piatte. STALLION OF 

THE CIMARRON 
Un nuovo protagonista dei cartoni 
animati arriva al galoppo su GBA. 
questo risultato dovrete trovare i 
puledri, guadagnarvi la loro 
fiducia, addomesticarli e quindi 
condurli in salvo. 
All'inizio del gioco vi ritroverete a 
vagare in cerca di un cavallo da 
domare. Dopo averlo trovato, 
dovrete attraversare con lui una 
serie di ambientazioni all'interno 
delle quali incontrerete diverse 
difficoltà. 
Tanto per fare un esempio, 
durante un quadro sarete costretti 
a oltrepassare un ponte, ma il suo 
custode non vi lascerà passare 
fino a quando non gli avrete 
portato cinque tronchi per 
completarlo. 
Anche le restanti sfide che sarete 
costretti ad affrontare si basano 
sempre sullo stesso concetto: 

esplorare l'ambientazione alla 
ricerca di un particolare oggetto, 
che vi sarà indispensabile per 
andare avanti. Decisamente 
troppo poco per interessare 
chiunque abbia mai giocato a 
una •vera" awentura. Ci dispiace 
per la THQ, ma stavolta la 
licenza di un personaggio dei 
cartoni animati non è proprio 
bastata a fare un buon gioco. 

-e 

VERDETTO 
FINALE 

. Per gli amanti degli animali 

. I e.avalli virtuali non spore.ano 
=NTRC 

· Troppo noioso e ripetitivo 
• Lo finirete in meno di due ore 
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STUART LITTLE 2 
ＱＭＭ ｾｾｾｾ ｾｾｾｾｾｾ ＮＮｵ＠

Il bianco topolino più simpatico che c'è raggiunge il Game 
Boy Advance con un'awentura completamente nuova! 
PROTAGONISTA DI DUE film dawero irresistibili, 

Stuart Little è diventato in breve tempo 
uno dei personaggi di fantasia più 
apprezzati dai bambini di tutto il 
mondo, raggiungendo vette di 
popolarità paragonabili a quelle del suo 

collega Topolino. Contrariamente a 
quanto spesso accade con i titoli prodotti 
su licenza da importanti film, Stuart Little 
2 è un gioco dawero curato e divertente. 
Owiamente si tratta di un titolo dedicato 
ai più piccoli, quindi la sua atmosfera è 
molto leggera e spensierata, ma per 
fortuna gli sviluppatori non si sono serviti 

di questa scusa per dare alla luce un gioco 
fatto in maniera approssimativa. La 
realizzazione tecnica è dawero ottima, con 
una grafica particolareggiata e 

coloratissima e un sonoro veramente sopra 
le righe. Stuart Little 2 propone un'azione in stile 
puramente platform, che vi condurrà a esplorare i vari 
livelli nel tentativo di portare a termine una serie di 
compiti differenti, dal collezionare semplici oggetti al 

guidare mezzi di vario tipo. I due livelli di difficoltà 
rendono sicuramente più longevo il gioco, che risulta 
comunque un po' corto rispetto agli standard attuali. 
Per porre rimedio a questo difetto, gli sviluppatori 
hanno inserito due divertentissime modalità 
multiplayer, una basata sulla guida di un'automobile e 
l'altra ambientata negli stessi livelli del gioco in 
singolo. Cosa aspettate allora? Piccoli fan di Stuart 
Little, questo è il gioco che fa per voi! 

..,.e 

VERDETTO 
FINALE 

- SimpatiGO e divertente 
· Parlato digitaliuato! 
CCNTRC 

· Non lunghissimo 
- Non sta simpatico al nostro Ciccio! 
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SCOOBY DOO: 
THE MOTION PICTURE · Ottimi ambienti 30 

• Personaggi motto carismatici 
CONTIOC 

Siete pronti a risolvere un nuovo mistero insieme alla 
banda di investigato( più sgangherata di sempre? 

- Enig"1i non partioolarmente profondi 
• forse troppi dialoghi da leggere! 

VCTO S G IUQIZIO 

ｾｾｾＮＮｵ［ｩＮ｟ＺＮｩＺＺ｡Ｚｌ￬ＮＱＱｾＱＮＦＺＺｕＮｩＮｌｬＮｬＮｕ Ａ Ｇ＠ del recente 
film la THQ ha pensato di trasportare quest'ultima 
awentura di Scooby Doo e compagni sul portatile 
di casa Nintendo. Tra fantasmi, mostri e misteriosi 
individui, sembra che stavolta ne vedremo proprio 
delle belle! 
Tanto per cominciare, sappiate che questo è molto 
diverso dal recente Cyber Chase. Invece che essere 
impostata su una grafica 20 con scorrimento oriz
zontale, la nuova awentura è infatti ambientata in 
un mondo completamente tridimensionale, che 
ricalca in maniera piuttosto fedele quello visto nel 
film. Nel corso del gioco potrete interpretare tutti e 
cinque i membri della Mistery lnc., nel tentativo di 
risolvere un ennesimo, inquietante caso. Per 
raggiungere tale scopo dovrete cercare indizi e 

parlare con tutti i possibili 
testimoni che incontrerete. 

7 5 ·-pill 
• - cl Sciooll\'. ...._.. 

Ogni personaggio avrà le sue ---------
abilità specifiche, risultando quindi essenziale ai 
fini dell'indagine. Tutto questo contribuisce a 
creare un'awentura piuttosto divertente e 
gradevole, se solo non fosse per un lieve difetto: i 
vari enigmi sono spesso troppo lineari, e dawero 
semplici da risolvere. Fortunatamente gli 
sviluppatori hanno ben pensato di aggiungere 
qualche mini-gioco, ma la sensazione che l'intera 
awentura corra su dei binari troppo rigidi resta 
comunque intatta. A conti fatti, questo resta 
comunque il miglior titolo dedicato a Scooby, 
quindi tutti i suoi fan faranno bene a prenderlo in 
seria considerazione! 

Durante la vostra indag·ine incontrerete un gran numero di personaggi,. m 
che vi sveleranno di volta in volta nuovi, scottanti particorari. ｾ＠

I 

TIGERWOODS 
PGA TOUR GOLF 
Indossate i guanti bianchi e la visierina, è il momento di ｾ＠ Prima di un tiro, ricordate sempre di valutare la velocità e 

W la dire1ione del vento, altrimenti finirete per sbagliare 
....... .,.............. completamente mira! 

lff:!Qif:l1]i;l;\ill> che un giocatore di golf riesca Tour Golf è la presenza di un solo campo su cui 
a diventare talmente famoso da guadagnarsi una giocare, peraltro senza la possibilità di variare 
serie infinita di sponsorizzazioni miliardarie, eppure nemmeno il livello di difficoltà. Chi non è dawero 

è proprio questo il caso di Tiger Woods. Questa appassionato di golf finirà per stufarsi molto presto 

scendere sul green! 

popolarità lo ha portato nel corso degli anni a di affrontare sempre le stesse 18 buche, per quanto 
____________ _. figurare in un gran numero di videogiochi, prati- ben fatte esse siano. Siete awertiti, quindi: se quello 

camente per ogni sistema in circolazione, quindi era che volete è una simulazione accurata di questo 
logico che prima o poi sarebbe toccato anche al sport, Tiger Woods vi piacerà sicuramente. Se invece 
GBA. Sono ben poche le cose che ci si possono state cercando un titolo vario e longevo farete bene 
aspettare da un gioco di golf: che abbia una buona a dirigere altrove le vostre 
grafica, che la gestione dei dati fisici del vento e attenzioni. 
della pallina sia realistica e che le condizioni di 
tempo atmosferico possano variare in tempo reale. 
Tutte caratteristiche che di certo non mancano a 
questo Tiger Woods PGA Tour Golf. Appena 

］ｩ ｾｾ｛ｩｬｩｬｾｾ ｉ＠ inizierete una partita resterete sicuramente colpiti 
!!! dall'ottimo modo in cui tutti i personaggi e i campi 

sono stati digitalizzati, nonché dalla precisione con 
］ｾＬＮＬＮＮＮ＠ .... -.--• cui tutti i movimenti di questo sport vengono 

ilìiìliìi• simulati. 11 difetto veramente grave di questo PGA 

VERDETTO 
FINALE 

- Ot6mi golfisti digitalinati 
• Si gioca in quattro! 
CDNTRD 

• Un solo perCOfSO 
• Mancano i IWelli di difficoltà 
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Un gioco di classe. 
propriommolo"'°" 
del pii 



ine Spaccacodici on-: ｾＱﾷ＠ Spaccacodici on-line Spaccacodici on-linc Spaccacodici on-line 
n-line Spaccacodici on-line Spaccacodici on-line Spaccacodici on-line Spaccacodici ')i''-!. 

Accedere al servizio 
è facilissimo! 

Dopo Il messaggio di benYBnuto, YI mrà chiesto di selezionare la console preferita: "premi 1 per la PStne, premi 2 "' la PlayStadon 2 
e premi 3 per I wecchl successi della PlayStallon". Ora noa dowete tare altra che digitare le 2 cltre corrt11ond8111 al gioco desiderate. 

SERVIZIO OFFERTO DALLA TECNO SISTEMI DI TELECOMUNICAZIONI SRL - V.LE B. BUOZZI N. 98 -'ROMA 



PlayStation Gold 
35 LUCKY LUKE 

01 AKUJI 18 WIPEOUT 2097 36 KLONOA 

02 VIGILANTES 19 V· RALLY 37 IMPACT RACING 

03 TOCA 20 TOMBI 38 HERCULES 

04 SYPHON FILTER 21 SOVIET STRIKE 39 GRAN TURISMO 

05 RAINBOWSIX 22 ABEODYSSEY 40 EVILZONE 

o6 MICROMACHINEV3 23 TIMECRISIS 41 DRIVER 

07 HOTWHEELS 24 T'AI FU 42 DIE HARD TRILOGY 

08 HOGSOFWAR 25 XMEN VS STREET FIGHTER 43 DEAD OR ALIVE 

09 FINAL FANTASYTACTICS 26 SOULBLADE 44 CROC 

10 EVILZONE 27 RAYMAN 45 CRASH BANDICOOT 

11 BLOODOMEN 28 RAYSTORM 46 BROKEN SWORD 2 

12 APE ESCAPE 29 MEDIEVIL 47 BROKEN SWORD 

13 ACTIONBASS 30 POINTBLANK 48 BLOODY ROAR 3 

14 A BUGS LIFE 31 PITFALL3D 49 TOSHINDEN 3 

15 TEKKEN 32 PARASITE EVE 50 BATMAN E ROBIN 

16 MORTAL KOMBAT TRILOGY 33 NUCLEAR STRIKE 51 AIRCOMBAT 

17 MORTAL KOMBAT 3 34 MARVELSUPER HEROES 52 ACECOMBAT2 

COSTO EURO 1,5 + IVA MIN. + EURO 0,05 SCATTO ALLA RISPOSTA· DUR. MAX 6 MIN. E 52 SEC. • SERV. NON EROTICO · V.M. 18 ANNI. ｾ＠
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Pl{OSEGlllAMO IJ\ ｎｏｾ Ｇ ｬＧｒＯ｜＠ A \/VENTURA NEL MONDO SENZA TEMPO DI mLDA, CON 1:u1:nM1\ PARTE DELLA GUIDA DI OR/\C:Uì 011 ａｇｋｾＡ＠

ROLLING RlDGE 
Procedete in basso per una 
schermata. Uccidete i Tektites e 
usate il vostro Switch Hook sulla 
Pianta fino a portarlo 
delicatamente a terra sotto la 
sporgenza. Usate l'Arpa delle Ere, 
Armonia della Corrente per 
tornare al Presente. 
Arrampicatevi dalla vigna alla 
prossima schermata, poi 
proseguite una schermata verso 
destra. Sollevate le rocce per 
scoprire un Portale del Tempo, 
poi entrate nella caverna. 
È il momento di un divertente 
mini-gioco, il Minecart Rifle 
Range! Parlate al Goron sulla 
sinistra e giocate. Saltate dentro 
il carrello e usate la vostra fionda 
per colpire le Rupie Blu. Ce ne 
sono 12 in tutto, e potete colpirle 
tutte e 12 per avere un grande 
premio. Potete giocare di nuovo 
per avere il Boomerang. Uscite. 
Attivate il Portale del Tempo e 
andate nel Passato. 
Entrate nella caverna per il Mini 
Gioco del Tiro al Bersaglio dei 
Goron. Parlate con il Goron e 
giocate. Se non aveste giocato a 

Lynna Village, lo scopo del gioco 
è di fare punti colpendo il 
bersaglio. Le Pietre Grigie 
valgono 30 punti, le Pietre 
Angelo valgono -1 O, le Statue 
Grigie 100 e le Statue Diavolo 
Viola -so. Se mancate 
completamente, prendete -so. Il 
vostro scopo è di prendere un 
totale di punti per vincere il 
succo di Lava. Una volta vinto il 
succo di Lava, giocate di nuovo e 
prendete 400 punti per vincere il 
Boomerang se non lo avete 
preso nel mini gioco di Target 
Carts. Uscite dalla Caverna. 
Saltate oltre la sporgenza. Entrate 
nella caverna, poi uscite e saltate 
la sporgenza. Usate l'Arpa delle 
Ere per tornare al presente. 
Tornati nel presente, entrate nella 
Caverna della Danza dei Goron e 
parlate al Goron vicino alle scale. 
Dategli il Filetto di Roccia per un 
Vaso Goron. Uscite dalla caverne 
e ritornate nel passato. 
Andate al Mini Gioco Danzante 
dei Goron nel Passato e parlate 
con il Goron vicino alle scale. 
Contrattate il Vaso Goron per 
alcuni Goronade. Uscite e 
ritornate nel Presente. 
Nel Presente, entrate nella 
Caverna della Danza dei Goron 
e salite le scale. Prendete il 
vostro Switch Hook e usatelo per 
fare delle aperture. Dirigetevi 
verso sinistra fino alla prossima 
schermata. Attraversate l'apertura 
più alta e dirigetevi verso destra 
per una schermata. Aprite lo 
Scrigno per 1 O bombe, poi 
andate a sinistra. Salite le scale. 
Saltate la sporgenza e salite le 

scale a destra. Poi, proseguite per 
una schermata e date al Goron il 
Goronade. Ora potete giocare al 
Bomb Game per la Chiave della 
Sirena .. 
Equipaggiatevi con la Piuma di 
Roc e Semi Pegaso. Usateli non 
appena il gioco comincia e 
continuate a correre e a saltare 
intorno alla stanza. Il vostro 
obiettivo è di evitare le 
esplosioni delle bombe. Non è 
troppo difficile con i Semi 
Pegaso. Vincerete la Chiave della 
Sirena. 
Presa la chiave, uscite fuori. 
Salite le scale a destra. Saltate 
alla destra della sporgenza e 
aprite lo scrigno per un Seme 
Gasha. Uscite dalla caverna. 
Andate a sinistra per una 
schermato e entrate nella 
caverna. Procedete attraverso la 
caverna e ritornate sotto la Base 
di Rolling Ridge. Ritornate al 
Portale del Tempo vicino 
all'entrata della Caverna della 
Sirena (una schermata a sinistra 
della Caverna del gioco di Danza 
dei Goron ) e usatelo per tornare 
al Passato. 
Nel Passato, camminate per una 
schermata. Entrate nella caverna. 
Bombardate i blocchi crepati e 
aprite lo scrigno per un Seme 
Gasha. Poi , andate a destra per 
una schermato e usate lo Switch 
Hook sui Diamanti. Prestate 
attenzione agli Hardhat Beetles, 
colpite con i Diamanti vicino alla 
parte ìnferiore della stanza e 
aprite uno scrigno per SO Rupie. 
Passate attraverso l'apertura e 
salite le scale. Uscite dalla 

Caverna. 
Andate a destra per una 
schermata e bombardate il muro. 
Entrate nella Caverna, aprite il 
Tesoriere per 100 Rupie ed 
uscite. Tagliate i cespugli e usate 
l'Armonia della Corrente per 
tornare al Presente (siate sicuri 
che siate nel lato destro della 
montagna). Prendete il Pezzo di 
Cuore e ritornate nel Passato. 
Camminate a sinistra per una 
schermata e poi una verso il 
basso. Saltate la sporgenza. 
Entrate nella caverna e parlate 
con il Goron solitario ( che 
chiede se conoscete il Goron 
Gentile) e dategli il Succo di Lava ｾＢＧＮＧＺＡｉｐＧＡＡ＠
per ricevere la Lettera 
dell'Introduzione (solo se avete 
già la Vecchia Chiave della 
Sirena). Scendete le scale e 
procedete attraverso la caverna 
per tornare al Goron Dancing 
Game. Andate su al Dance Hall e 
parlate al Goron Gentile. 
Battetevi ancora una volta al 
mini-gioco per vincere la Chiave 
della Sirena. Fatto, è tempo di 
andare il Solitario Picco, cosi 
uscite dalla Sala della Danza e 
andate a sinistra per una 



schermata. Nuotate attraverso la 
cascata e usate la Chiave della 
Sirena per entrare al livello 6, la 
Caverna della Sirena (Passato). 
La Chiave della Sirena sarà usata 
per aprire la Caverna della Sirena 
(nel Presente). 

LA CAVERNA 
DELLA SIRENA 
Come molti sotterranei dei giochi 
precedenti, potete completare 
questo dungeon in due modi, in 
questo caso nel Passato e nel 
Presente. 

PASSATO 
Bombardate il muro a destra e 
attraversatelo. Uccidete il Red 
Wiurobe e i due Green Wiurobe 
per far apparire uno scrigno. 
Apritelo per un Seme Gasha. 
Uscite a destra. Equipaggiatevi 
con la vostra Fionda con Semi 
Scintilla. Date fuoco alle torce e 
correte velocemente via! Le 
Candele andranno alla cieca e 
correranno per la stanza, alla fine 
esplodendo. Una volta che tutte 
e tre sono andate, la porta in alto 
si aprirà. Attraversatela. 
Nuotate a sinistra per una 
schermata. Se avete un 
Boomerang, usatelo per uccidere 
gli Anti Faeries. 
Nuotate a sinistra e aprite lo 
scrigno per la Mappa del 
Sotterraneo. Nuotate per due 
schermate a destra. 

Equipaggiate la vostra fionda con 
un Seme Scintilla. Sparate un 
seme in alto a sinistra della 
Fiaccola, poi in alto al centro 
della Fiaccola, in basso nel centro 
e in alto a destra. Il muro alla 
vostra destra si muoverà e la 
disposizione della caverna nel 
Presente cambierà. Ritornate alla 
prima stanza del dungeon. 
Procedete per una schermata. 
Evitate gli Shrouded Stalfos e 
procedete a sinistra per una 
schermata. Saltate oltre il tetto e 
uccidete i Gel. Aprite lo scrigno 
per far apparire la Bussola. Uscite 
a destra e procedete in alto. 
Scendete le scale e andate nella 
prossima stanza. 
Uccidete tutti i Candle e i Keese 
per aprire la porta e poi 
attraversatela. Fate cadere un 
Seme Odoroso per uccidere 
facilmente uno Shrouded Stalfos. 
Aprite il forziere per una Chiave 
Piccola. Procedete a sinistra per 
una schermata poi sotto una 
schermata. Aprite al porta ed 
entrate. 
Uccidete velocemente il Blue 
Wizzrobe. Andate all'angolo più 
in alto a sinistra e distruggete 
tutti i vasi eccetto quello nel 
mezzo. Spingete il vaso rimasto 
sull'interruttore e entrate nella 
porta appena aperta. 
State lontani dai Bubble e 
uccidete velocemente il Blue 
Wizzrobe e i Floor Master. 
Bombardate gli ostacoli crepati. 
Poi, bombardate il muro più alto. 
Usate la vostra spada e colpite il 
muro per scoprire dove potete 

mettere la bomba. Se il suono 
che fa fosse differente dal solito, 
collocate la bomba Il. A questo 
punto, uscite dal dungeon. 
Usate l'Arpa delle Ere per tornare 
al Presente. 
Entrate nella caverna, poi usate 
la Chiave della Sirena per entrare 
nel livello 6 • la Caverna della 
Sirena (Presente) 

ｐｒｊＱＮｾｅｾｲｮ＠
Andate in alto. Le Candele 
lanceranno palle di fuoco finché 
non sconfiggerete tutti gli Snake 
Rope. Fatto ciò, basterà evitarli, 
poi procedete in alto. Attenzione 
ai Red Wiurobe, agli Snake Rope 
e agli Anti Faeries nella stanza. 

nell'angolo in basso a sinistra e 
colpite di nuovo l'interruttore. 
Uscite a sinistra. Uccidete 
rapidamente il Wizzrobe e il Floor 
Master, poi usate le bombe nel 
mezzo del muro inferiore e 
attraversatelo. Usate lo Switch 
Hook sul Diamante, bombardate 
il muro rotto e andate giù. 
Saltate nel centro della stanza. 
Spingete il cubo sotto una volta, 
poi due volte a sinistra. Ora 
muovetelo a destra due volte, 
sopra, destra, sopra, sinistra, 
sotto, sinistra, sotto e tre volte a 
destra. Ora spingetelo a sinistra 
due volte, sopra, sinistra, sopra, 
destra, e sopra. Aprite lo scrigno 
per la Chiave Piccola. Procedete 
per due schermate in alto. 
Entrate nel buco sopra il muro 
(se non avete messo la bomba 

Uscite a sinistra. Usate lo Switch 
Hook sul Diamante e aprite lo 
scrigno per la Mappa del 
Dungeon. Tornate a destra. 
Scendete le scale e uscite. 
Colpite l'Interruttore di 

nel passato, il buco non 
.--- - -._•apparirà). 

Cristallo con la vostra 
fionda, poi 
camminate fino 
all'angolo in alto a 
destra. Colpite di 
nuovo l'interruttore 
e uscite a destra. 
Usate i vostri Semi 
Odorosi per attirare i 
Rope nel burrone. 
Aprite lo scrigno che 
appare per prendere la Chiave 
Piccola, poi uscite a sinistra. 
Procedete nell'angolo in alto a 
destra, poi colpite l'interruttore 
con lo Sparasemi. Ora andate 

Dirigetevi nella ruota, 
poi procedete 

nell'altra ruota. 
Uscite. Saltate 
giù dalla 
sporgenza, poi 
scendete di una 
schermata. 

Procedete in 
entrambe le ruote. 

Uscite a sinistra. 
Procedete in alto per 

una schermata. Salite i gradini e 
aprite lo scrigno per la Chiave 
Piccola. Saltate giù a destra e 
andate giù per una schermata, 
poi a destra una schermata. 
Percorrete di nuovo le ruote. 
Uscite a sinistra e rifate la strada 
a ritroso. Percorrete di nuovo le 
ruote e uscite sopra. Saltate la 
sporgenza e uscite sotto. 
Percorrete la ruota più in basso a 
destra. Salite i gradini e uscite. 
Camminate a destra per una 
schermata. Aprite la porta con la 
Chiave Piccola e attraversatela. 
Fronteggiate il boss Vire. Dopo 
che è morto, procedete a destra. 



Uccidete prima i Wiurobe, poi 
equipaggiatevi con le bombe e 
gettatene una che esploderà 
quando sarà vicina agli ostacoli 
crepati. Una volta che uno degli 
ostacoli è andato, usate lo Switch 
Hook per passare nell'apertura. 
Aprite il Tesoriere per l'Armatura 
della Sirena. Colpite l'apertura e 
procedete a sinistra per una 
schermata. Camminate attraverso 
la deformazione per andare 
all'entrata. Andate a destra. 
Sconfiggete i tre Candle per 
aprire la porta. Uscite a destra. 
Fate attenzione alle trappole. · 
Sbloccate la porta in alto a destra 
della stanza e attraversatela. 

Usate lo Switch Hook per passare 
nell'apertura, poi a destra fino 
alla prossima schermata. 
Aprite lo scrigno per la Bussola. 
Saltate oltre la sporgenza e 
scendete le scale. 
Saltate sulle piattaforme e 
procedete a destra fino alla 
prossima schermata. Aspettate 
che la piattaforma arrivi, poi 
saltateci e andate a destra. 
Arrampicatevi sulla scala. Andate 
verso l'uscita in basso a sinistra. 
Procedete a sinistra e aprite lo 
scrigno per IO Rupie. Continuate 
a destra. Sbloccate l'ostacolo e 
procedete a sinistra. Uscite in 
alto. Provate a tirare gli 

interruttori e a uccidere gli Snake 
Rope che cadono giù. Alla fine 
uno scrigno apparirà e la porta si 
aprirà. Aprite lo scrigno per la 
Chiave Boss. Tornate indietro e 
uscite. 
Ora che possedete l'Armatura 
della Sirena, potete usarla per 
nuotare e tuffarvi nell'acqua 
profonda (compresi l'acqua nera 
e il mare). Nella stanza che 
conduce all'entrata della Caverna 
della Sirena, immergetevi, aprite 
lo scrigno e prendete l'Anello 
Toss. Poi ritornate in superficie e 
lasciate la caverna. Una volta 
fuori, ritornate al Passato usando 
il Portale del Tempo. Nel Passato, 
rientrate nella Caverna della 
Sirena. 

PASSATO 
Procedete a destra per due 
schermate, una sopra, e un'altra 
a destra. Nuotate a destra e 
tuffatevi nell'acqua profonda. 
Evitate i Birii e nuotate a sinistra 
per una schermata. Nuotate sotto 
e uscite usando l'uscita in basso 
a destra. Nuotate verso destra e 
scendete le scale. Evitate gli Anti 

Faeries e nuotate a destra per 
una schermata. Alla prossima 
schermata, nuotate a pelo 
d'acqua e a destra e poi risalite 
in superficie. Nuotate ancora a 
pelo d'acqua e a sinistra contro 
corrente alla prossima stanza. 
Nuotate a sinistra e procedete 
fino alla prossima stanza. 
Equipaggiatevi con lo Switch 
Hook e usatelo per uccidere i 
Rope. Aprite lo scrigno per una 
Chiave Piccola. Ritornate indietro 
fino alla prima stanza del 
dungeon. Salite di due 
schermate, di una a sinistra, e 
un'altra verso l'alto. 
Entrate nel buco che avete creato 

prima con una bomba. 
Percorrete la ruota, poi girategli 
intorno e di nuovo passateci 
dentro. Girate intorno ancora una 
volta e passateci dentro un 
ultima volta. Proseguite verso 
l'angolo in basso a sinistra e 
tuffatevi giù. Nuotate e uscite 
attraverso l'apertura in alto a 
sinistra. Aprite lo scrigno per 30 
Rupie, poi velocemente nuotate 
a destra vicino alle frecce. Uscite 
a destra. Evitate i Rope e uscite. 
Uccidete i due Rope per aprire la 
porta sulla destra. 
Usate lo Switch Hook sui 
Diamanti prima che tutti e sei 
siano sopra ai sei tetti. Aprite lo 
scrigno che appare per la Chiave 
Piccola. Ritornate indietro. 
Camminate a sinistra per una 
schermata. 
Sbloccate l'ostacolo, poi 
mantenete i blocchi spostati (con 
la Canna di Somaria) 
sull'interruttore prima che sulle 
barriere rosse appaia qualcosa. 
Ora usate la vostra fionda e 
angolate il vostro colpo cosi da 
colpire l'Interruttore di Cristallo. 
Attraversate il fiume e aprite la 
Porta del Boss. 
Una volta battuto Octogon. 
andate a destra. Riunite la 
Punta Isolata. 

LA LIBERAZIONE 
DI NAYRU 
IL VIUAGGIO DI LYNNA E IL 
PAl.AZZO DI AJ\1111 
Uscite dalla Caverna della 
Sirena e usate un Seme 
Gaie per alterare il 
tempo fino a giungere 
all'Albero dei Semi 
Scintilla nel villaggio 
di lynna. Andate 
verso l'entrata 
del palazzo di 
Ambi, dove 

troverete Ralph. Dopo una 
breve conversazione, si sposterà 
velocemente, cosa che farete 
anche voi, essendovi suggerita. 
Procedete in alto per due 
schermate. Andate a sinistra e 
prendete alcuni Semi Odorosi, 
che vi potranno essere utili. Ora 
andate giù per una schermata e 
velocemente salite 
sull'Interruttore nell'angolo 
destro, facendo attenzione che 
le Guardie non vi vedano. 
Andate su per due schermate e 
salite l'Interruttore qui. Alla fine, 
scendete per due schermate e 
salite l'interruttore finale. Se le 
Guardie vi catturano, sarete 
cacciati fuori dal Palazzo, ma ciò 
che avete fatto non sarà 
cancellato. Una volta che tutte 
le Statue Ambi sono fuori dalla 
strada, salite per una schermata 
dall'interruttore più in basso a 



destra e tagliate i cespugli. 
Scendete le scale. Andate a 
destra e tuffatevi nell'acqua. 
Procedete a sinistra per due 
schermate (evitate i vortici 
come se fossero peste!) e 
riemergete nell 'angolo in basso 
a sinistra. Salite le scale. 
Benvenuti all'interno del 
palazzo di Ambi . Se le Guardie 
dentro il Palazzo vi scoprono, vi 
attaccheranno. Spingete verso il 
｢｡ｳｾｯ＠ l'ostacolo in basso a 
sinistra e uscite a destra. 
Aspettate che le Guardie 
passino, poi uscite sotto per 
finire all'esterno. Tornate dentro, 
evitate le Guardie, e salite una 
schermata. Perlustrate la stanza 
e aprite lo scrigno per un 
anello. Scendete di una 
schermata e a sinistra per altre 
due. Aspettate che le Guardie 
passino, poi procedete fuori per 
uscire all'esterno. Rientrate, 
evitate le Guardie e salite di 
una schermata per trovare 
alcune Fate. Uscite e salite le 
scale. Camminate verso destra 
per due stanze e preparatevi 
per la battaglia. Quando siete 
pronti, andate avanti e 
affrontate Nayru (Veran)! 
Dopo la battaglia, la Regina 
Ambi si precipiterà per vedere 
cosa è successo. Owiamente, 
Veran non è stata ancora 
battuta, tornerà e si insinuerà 
nella Regina! Le Guardie 
irrornperanno, e Ambi gli 
ordinerà di catturarvi. Anche 
Ralph compare. A quel punto, 
Nayru vi trasporterà nel 
Presente all'Albero Maku. Ora 
che Nayru è tornata sana e 
salva, ogni cosa ritorna alla 
normalità. Ma ancora restano i 
problemi da risolvere nel 
passato! 
Nayru vi insegnerà l'Armonia 
delle Età, la quale vi permette 
di andare nel Passato ovunque 
dal Presente e viceversa. È 
tempo di prendere la restante 
Essenza del Tempo ..... 

MARE DELLE ｔｆ ｾ ｜｜ｐｆＮ｜ｔｉ ｾ＠ li 
MARl-: ZORA 
Quando siete pronti, procedete. 
avanti per una schermata, poi a 
sinistra e ancora altre tre al di 
sotto dell'Albero dei Semi 
Scintilla nella Città di Lynna. 
Nuotate sotto il porto e andate a 
sinistra per una volta, poi sotto 
due volte e ancora una volta a 
sinistra. Nuotate per le scale, e 

quando siete sulla terra asciutta, 
usate l'Armonia delle Età (usatela 
verso destra di fronte all'arco 
della porta oppure 
teletrasportatevi nel muro). Una 
volta nel Passato, entrate 
nell'acqua e nuotate a sinistra 
per due schermate. Salite le scale 
e procedete in su per un'altra 
schermata. Sulla terra asciutta, 
suonate l'Armonia delle Età. 
Ritornate nel Presente, tuffatevi e 
nuotate verso destra per una 
schermata. Poi, usate lo Switch 
Hook sui Diamanti e riemergete. 
Andate sulla terra asciutta e 
suonate l'Armonia delle Età. 
Nuotate a sinistra per due 
schermate e una verso il basso. 
Salite le scale e suonate 
l'Armonia delle Età (state nella 
parte più alta della piccola isola). 
Tuffatevi, poi procedete verso il 
basso per una schermata. Usate 
lo Switch Hook sui Diamanti e 
nuotate a sinistra per una 
schermata. 

VILIJ\GGIO DI ZOl!J\ 
Benvenuti a Zora! Qui ci sono 
alcuni problemi che Link può 
risolvere! Non ritornate subito in 
superficie. Per prima cosa 
esploreremo il Villaggio di Zora. 
Nuotate intorno e parlate con gli 
abitanti, e quando sarete pronti, 
ritornate alla prima schermata 
del Villaggio di Zara. 
Nuotate verso l'alto per una 
schermata e riemergete. 

Prendete alcuni Semi Gaie 
dall'albero, e usate l'Armonia 
delle Età per viaggiare indietro 
nel Passato. Nel Passato, tuffatevi 
e procedete verso l'alto per due 
schermate. Entrate nel Palazzo 
del Re di Zora. Nuotate e salite 
per la tromba delle scale. Parlate 
con Re Zora, che troverete 
piuttosto malaticcio. Dategli la 
Pozione Magica per farlo stare 
bene e meglio di come apparirà 
nel Presente. Uscite dal Palauo e 
ritornate nel Presente. 
Ritornate nel Palauo nel 
Presente e parlate con il Re Zara. 
Vi darà la Chiave della 
biblioteca per 
ringraziarvi di avergli 
salvato la vita. 
Inoltre, aprite lo 
Scrigno nel 
primo piano per 
una Rupia Rossa 
che vale 200 
Rupie! Uscite dal 
Palazzo e procedete 
a destra per tre 
schermate, poi 
riemergete. 
Arrampicatevi per le 
scale fino alla terra 
asciutta e suonate l'Armonia 
delle Età. 
Nel Passato, procedete una 
schermata a destra e usate la 
Chiave della biblioteca nel 
buco della serratura. 
Andate a sinistra una 
schermata e usate lo 
Switch Hook sui 
Diamanti. Procedete a 

sinistra ed entrate nella caverna. 
Parlate con l'Octorok. che in 
realtà è una Fata. Veran l'ha 
imprigionata in un Octorok per 
impedirle di usare la sua magia 
per sbarazzare i mari dai Poison 
Bubbles. Ora ha bisogno di 
Polvere di Fata per tornare 
normale. Uscite dalla caverna e 
tornate nel Presente. 
Nel Presente, saltate l'ostacolo e 
andate a destra per due 
schermate. Entrate nella 
biblioteca. 
Procedete in avanti per una 
stanza e parlate con l'Uomo 
Saggio. Vi darà il Libro Sigillato 
(solo se parlate della fata 
trasformata in Octorok). 
Ritornate nel Passato. 
Entrate nella biblioteca. 
Procedete in avanti per una 
stanza e collocate il Libro 
Sigillato 



sul piedistallo. E qui arriva la 
parte dura. Potete seguire i passi 
dati a voi dal libro per giungere 
al prossimo libro. Se non seguite 
i passi correttamente, vi ritirerete 
e dovete ricominciare. Una volta 
che aprite il prossimo libro, il 
precedente libro si chiuderà. La 
via più facile per risolvere questo 
puule è di usare la Canna di 
Samaria. Create dei blocchi e 
spingeteli intorno per vedere 
dove c'è o no il pavimento. Una 
volta giunti dall'Uomo Saggio, 
parlate con lui per prendere la 
Polvere di Fata. Vi teletrasporterà 
alla prima stanza. Uscite dalla 
biblioteca, andate una schermata 
a sinistra, usate lo Switch Hook, 
e andate a sinistra di nuovo. 
Parlate con la Fata e datele la 
Polvere. 
Con il corpo risistemato, la 
Grande Fata spargerà la sua 
magia sui mari, facendo morire i 
Poison Subbie. Ritornate nel 
Presente e parlate con Re Zora. 
Gli Zora vi saranno grati per 
l'aiuto dato. Re Zora vi dirà di 
incontrare Lord Jabu Jabu. Uscite 

dal Palaz.zo e nuotate sotto una 
schermata, una a sinistra e due 
verso l'alto. Lord Jabu Jabu aprirà 
la sua bocca, permettendo 
l'accesso al livello 7. 

lL VENTRE Dl 
JABU .JABU 
Dal momento che avete speso 
un po' di tempo sott'acqua, il 
vostro Switch Hook sarà 
probabilmente la vostra miglior 
scelta, specialmente contro i Biri. 

Usate la vostra Spada per 
ognuno dei Like-Like o Sand 
Crab. Nuotate in alto per la 
prossima stanza. 
Uccidete i Like-Like e i Sand Crab 
per far apparire uno scrigno. 
Apritelo per una Bussola. 
Nuotate verso il basso e poi a 
sinistra. Ci sono quattro Diamanti 
in questa stanza. Nuotate 
attraverso le voragine e muovete 
il Diamante in alto a sinistra. Poi, 
muovete il Diamante in basso al 
centro. Una Chiave cadrà. Andate 
su per una schermata. Andate 
nell'acqua gialla e riemergete. 
Procedete a sinistra una stanza. 
Aprite lo scrigno per una Mappa 
del sotterraneo. Andate su una 
stanza. 
Le Candle in questa stanza vi 
getteranno palle di fuoco. 
Evitatele e andate ancora su. 
Usdte. Attenzione ai Pincer 
nascosti nell'acqua e uscite a 
destra. Precipitatevi vicino agli 
Spinning Biade e sbloccate gli 
ostacoli. Salite le scale. 
Scendete di una schermata. 
camminate in basso e a sinistra, 

poi uscite. Uscite di nuovo. 
Questa è la Stanza 
dell'Interruttore. Tornerete qui 
molte volte, cambiando 
ripeMamente i livelli dell'acqua. 
Camminate sull'Interruttore 
rosso. Tornate indietro. Scendete 
di una stanza. Cadete nel 
burrone nel lato destro della 
stanza. Usate lo Switch Hook sul 
vaso a sinistra. Quando siete 
sulla piattaforma, usate lo Switch 
Hook sui vasi a sinistra per 
arrivare allo scrigno con un 
anello. Uscite in basso. Spingete 
l'ostacolo in basso al centro e 
aprite lo scrigno per una Chiave. 
Uscite a destra. 
Usate la canna di Samaria per 
posizionare un blocco sulla leva, 
poi uscite a destra. Saltate 
nell'acqua, salite i gradini e poi 
su per la tromba delle scale. 
Uscite nella schermata in alto. 
Procedete in alto e salite a 
destra. Fate attenzione agli Anti· 
Faeries e uscite in alto. 
Usate lo Switch Hook sui vasi e 
uscite a sinistra. Usate lo Switch 
Hook sui Diamanti fino ad 
arrivare alla tromba delle scale. 
Salite le scale. Salite per una 
schermata. Aprite la porta a 
sinistra e andate avanti. 
camminate sull'interruttore blu. 
Tornate indietro. Ora che l'acqua 
si è alzata, potete attraversare il 
burrone. Saltate nell'acqua e 
uscite a destra. Uccidete i Mini· 
Moldorm per far apparire uno 
Scrigno. Apritelo per una Chiave. 
Usdte a sinistra. Poi, procedete 



in alto per una stanza e a sinistra 
per un'altra. Tuffatevi nell'acqua. 
Aprite lo scrigno per un Seme 
Gasha, poi scendete le scale. 
Nuotate sotto e uccidete i 
Cheep· Cheeps. Arrampicatevi per 
le scale a pioli e lasciatevi cadere 
a destra. Uscite a destra. È tempo 
di fronteggiare il Fat Angler. 
Quando sarà morto, 
arrampicatevi per la scala sulla 
destra. Sbloccate l'ostacolo e 
aprite lo scrigno per un nuovo 
Lungo Hook. Non solo si 
allungherà, ma è molto più 
veloce! Provatelo sui Diamanti 
qua sotto, poi uscite. 
Uscite a sinistra (l'uscita in basso 
a sinistra). Nuotate a sinistra per 
una schermata poi in su per 
un'altra. Scendete per la tromba 
delle scale. Nuotate verso il 
basso e poi a sinistra per una 
schermata. Alla prossima 
schermata, nuotate un po' e 
ritornate a destra. Nuotate verso 
destra, arrampicatevi a destra per 

le scale, e ritornate a sinistra. 
Usate il vostro Switch Hook sul 
vaso, poi saltate a sinistra. 
Entrate nell'acqua e nuotate 
verso l'alto. Uccidete il Rope e il 
Biri. Per uccidere il Fiore 
Gopongo, usate lo Switch Hook. 
Una volta uccisi tutt.i i nemici, 
raccogliete la Chiave e uscite 
sotto. Riemergete ai tetti gialli. 
Salite per due volte e una volta a 
destra. Poi, salite le scale. 
Ritornate alla Stanza 
dell'Interruttore, camminate di 
nuovo ancora una volta 
sull'interruttore rosso. Ritornate 
indietro. Scendete per una 
schermata. Saltate giù il burrone 
sulla destra. Scendete per due 
stanze. Posizionate un blocco 
sull'interruttore a destra con la 
Canna di Somaria. Poi, usate lo 
Switch Hook sui Diamanti (siate 
sicuri di essere sul lato sinistro 
del Diamante). 
Usate lo Switch Hook sul vaso 
per romperlo, poi usate lo Switch 
Hook sul Diamante fino a che è 
sull'altro interruttore. Aprite lo 
scrigno che appare per un'altra 
Chiave. Procedete a destra una 
volta e poi verso l'alto. Usate lo 
Switch Hook per prendere il 
Diamante sull'interruttore, poi 
uscite a destra. Salite la tromba 
delle scale. Salite per due 
schermate e una verso sinistra. 
Usate lo Switch Hook sul 
Diamante e salite per la tromba 
delle scale. Uscite verso l'alto. 
Uscite a sinistra. Camminate 
sull'interruttore blu, poi uscite 
verso destra. Usate lo Switch 
Hook sui Diamanti in alto a 
destra della stanza. Uscite da 
sopra. Procedete a sinistra e 
sbloccate l'ostacolo. Uscite a 
sinistra. 
Uscite in basso. Siete di nuovo 
nella Stanza dell'Interruttore! 
Posizionate l'Interruttore sul blu. 
Scendete. Usate lo Switch Hook 
sui Diamanti fino a prendere lo 
scrigno. Apritelo per una Chiave. 
Uscite in alto e scendete le 
scale. Nuotate a destra per una 
schermata, in basso per tre, tre a 
sinistra, una in alto, e a sinistra di 
un'altra. Usate lo Switch Hook sul 
Diamante e aprite lo Scrigno per 
una Chiave. Salite le scale. Salite 
due volte, poi a sinistra per altre 
due. Aprite la porta e procedete 
a destra. Aprite lo scrigno per un 
Seme Gasha, poi aprite la porta 
sulla destra. 
Aprite la porta e andate a destra. 

Aprite lo scrigno per la Chiave 
Boss. Usate lo Switch Hook sul 
Diamante, poi tornate all'inizio 
della stanza. Scendete le scale. 
Nuotate e andate nella voragine. 
Nuotate verso sinistra e 
riemergete ai tetti blu. Salite le 

scale, poi procedete a destra per 
una schermata, in giù per due 
schermate, e una a sinistra. 
Aprite la Porta del Boss. 
Fronteggiate Plasmarine e poi 
uscite a sinistra. Tornate al mare. 

RICERCA PER LE 
ｓｔｅ ｊＮｊｊ ｾ＠ CADlffE 
VILLAGGIO DI ZORA 
Dopo l'uscita da Jabu Jabu, uno 
Zora vi apparirà e vi darà una 
Bilancia Zora. Potete mostrare 
questo per far spostare lo Zora 
che blocca la strada per il Mare 
delle Tempeste. 

IL ｍｊｕｾ ｅ＠ DI ZOR/\ Il IL MJ\Rg 
DELLE TEMPR'l·m 

alla prima schermata del 
Villaggio di Zora. Da qui, nuotate 
a destra per cinque schermate e 
poi in basso. Mostrate a Zora la 
Bilancia Zora ed egli si muoverà. 
Nuotate vicino a dove stava e 
salite in superficie. Nuotate 
intorno al Mare delle Tempeste 
(e tuffatevi e raggiungete l'Anello 
dallo scrigno nella caverna) fino 
a che non vedete una Nave 
Pirata, awicinatevl ed entrate. 
Parlate con i Pirati Scheletro e 
poi con il Capitano della Nave. 
Dategli la Bilancia Zora e vi darà 
il Bulbo Oculare Tokay. I Pirati 
Scheletro scompariranno dalla 
spiaggia. 

ISOLA DELLA IAINA ｃｒ ｒ ｾｃ ｅｎ ｔ ｬｬ＠

Con il Bulbo Oculare di Tokay, 
viaggiate alla Statua di Tokay 
situata sull'Isola della Luna 
Crescente nel Passato. 
Posizionate l'Occhio Tokay dentro 
e entrate nella bocca. 
Sconfiggete i Gibdo per aprire la 
porta e passarci. Nella prossima 
stanza, rompete i vasi ed evitate 
le trappole. Uscite a destra. 

Provate a uccidere prima i Bats. 
Poi, usate un blocco fatto con la 
Canna di Somaria per navigare 
attraverso la stanza. Scendete le 
scale nella parte in alto della 
stanza. Saltate nell'acqua e 
arrampicatevi per la scala a pioli 
per uscire. 

MARE DEL NON RITORNO 
Il Mare del Non Ritorno è dove 



poi spingete la Statua Armos 
centrale a sinistra. Procedete 
dritto per entrare nel Mare del 
Non Ritorno. Fate attenzione ai 
Oarknut e ai lyonel in questa 
area. Andate in su, poi a sinistra, 
e in basso. Prendete il sentiero 
più in alto a sinistra per salire, 
poi andate su per un'altra 
schermata. Ora procedete a 
destra per due volte, poi in 
basso, a sinistra, a destra 
(prendendo il sentiero in basso a 
destra), sotto, in alto (prendendo 
il sentiero in alto a destra), 
ancora in alto, e una volta a 
sinistra. Entrate nella Tomba 
Antica. 

TOMllA ANTICA 
Dalla prima stanza andate a 
nord. Uccidete i Ghinis e 
accendete le fiaccole. Spingete la 
statua in alto a sinistra 
nell'angolo in 
alto. Poi, 

bombardate il muro alla sinistra 
dove stava la statua. Uscite a 
sinistra. Aspettate che appaiano i 
Floor Master e uccideteli. 
Equipaggiatevi con le bombe e 
bombardate le crepe nei muri. 
Aprite lo scrigno in basso a 
destra per una Chiave. 
Bombardate la porta chiusa e 
apritela. Tirate fuori la vostra 
Fionda e colpite le fiaccole per 
illuminarvi. Usate lo Switch Hook 
per posizionare il Diamante al di 
sopra di uno degli interruttori. 
Posizionate un blocco con la 

Canna di Somaria su un altro 
interruttore e osservate 

l'interruttore rimanente. Le 
lapidi si divideranno, 

scoprendo una tromba 
di scale. Salite sui 

gradini e scendete le 
scale. Andate alla 

prossima stanza. 
Uscite a sinistra. 
Uccidete i 
Ghinis, poi 
spingete il 
blocco in ogni 
direzione per 
far apparire 

delle scale. 
Scendete. Aprite lo 

scrigno per la Mappa 
del Dungeon e continuate a 

scendere le scale. 
Use.ile in alto. Aprite lo scrigno 

per una Chiave, poi andate 
giù una stanza, una a 

destra, e un'altra in 
basso. Sbloccate 

l'ostacolo sulla destra e uscite a 
destra. Uscite in basso. Uccidete 
il Chini e uscite, poi procedete 
per una stanza a sinistra. Colpite 
l'Interruttore di Cristallo per farlo 
tornare rosso. Procedete una 
stanza a destra, una in basso, poi 
a sinistra. Aprite lo scrigno per 
una Bussola. Ritornate alla stanza 
precedente e colpite l'Interruttore 
di Cristallo per farlo tornare blu, 
poi ritornate qui. Uscite in alto. 
Arrampicatevi per le scale e 
uscite a sinistra. Sconfiggete i 
Darknut e bombardate la crepa 
del muro. Uscite attraverso il 
buco. Equipaggiatevi con la 
vostra Piuma di Roc e saltate 
oltre le trappole. Andate a destra 
e saltate oltre il nemico che 
troverete. Poi procedete in alto e 
aprite lo scrigno per una Chiave. 
Uscite poi a destra per una 
stanza. Colpite l'Interruttore di 
Cristallo per farlo tornare rosso. 
Procedete in alto e usate lo 
Switch Hook sul Diamante (è 
una specie di via di fuga), poi 
uscite a destra. Uscite in alto. 
Uscite a sinistra. Usate lo 
Switch Hook sul Diamante e 
uscite a sinistra. Scendete le 
scale e uscite in alto. Uscite a 
destra. Uccidete gli Stalfos per 
una Chiave, poi uscite sotto. 
Uscite a destra. Sconfiggete il 
Chini e uscite in basso. Uscite a 
destra, uccidete i Rope e andate 
attraverso la porta aperta. 
Sconfiggete i Mini-Moldorms 
prima di tentare il puzzle. Seguite 
queste direzioni abbreviate per 

giungere al Potente Glow: 
(dx=destra, SX=Sinistra, su-su, 
g=giù; il numero accanto indica 
quante volte) 
Dx, g 3 volte, dx 2, su 2, sx, su, 
dx 3, g 2, sx, g. dx, g, sx3, g. dx2, 
g, dx, ' g. sx3, su, SX, SU, sx, su 3, 
sx, su2, sx, g3, dx, g. sx, g2, dx2, 
g, SXS, SU, dx2, SU, SX, SU, SX, SU, 

dx, SU, dx, SU, SX 2, SU. 

Aprite lo scrigno per ricevere il 
Bracciale del Potere di Livello 2, 
e il Guanto del Potere! Potete 
usarlo per sollevare quelle le 
Statue Blu giganti dei Geni. 
Uscite su, poi procedete a sinistra 
una stanza e in su. Attraversate la 
porta chiusa a chiave. Uccidete i 
Chini e andate a destra. Uccidete 
tutti i Keese e uscite in basso. 
Colpite l'Interruttore di Cristallo 
per farlo tornare blu. Rimanete 
sopra i blocchi rossi e usate lo 
Switch Hook per colpire 
l'Interruttore di Cristallo. 
Camminerete sopra ai blocchi 
rossi. Non cadete altrimenti non 
sarete in grado di risalirci a meno 
che non colpiate di nuovo 
l'Interruttore di Cristallo. Uscite in 
su. Seguite il sentiero del blocco 
rosso e andate a sinistra per tre 
stanze. Scendete le scale. Battete 
i Gibdos e uscite a destra. Uscite 
a destra. Fronteggiate i Blue 
Stalfos. Uscite in basso. Evitate i 
Wizzrobe e andate a sinistra. 
Evitate i Wizzrobe qui e uscite a 
sinistra. Uccidete i Darknut e 

mandate lo Switch 



Hook oltre la barriera. Uscite in 
alto. Uscite a sinistra. Passate 
attraverso la piattaforma 
(attenzione ai Gibdos). con lo 
Switch Hook oltre l'apertura, e 
uscite in alto. Equipaggiatevi con 
la Piuma di Roc e saltate oltre il 
nemico. Aprite lo Scrigno per una 
Chiave uscite a 
destra. Aprite lo 
scrigno per il 
primo di quattro 
Tegole, il quale 
vi servirà per 
aprire la via al 
prossimo 

piano. 
Salite i 
gradini e 
uscite in basso. Nella 
prossima stanza, saltate oltre la 
spotgenza e fatevi strada. Invece 
di uscire a sinistra, uscite in 
basso. 
Posizionate la tegola in una delle 
fessure vuote, poi use.ile a 
sinistra. Uccidete i Ropes e gli 
Arm Mimics, poi uscite in basso. 
Sbloccate l'ostacolo e distruggete 
i vasi. Tirate l'interruttore finché 
non appare la piattaforma. Usate 
i Semi Pegaso e correte in alto a 
sinistra della stanza. Uscite in 
alto. 
Usate lo Switch Hook attraverso 
l'apertura e salite le scale. 
Spingete il blocco a destra, poi 
sollevate la Statua gigante blu e 
aprite lo scrigno per un Seme 
Gasha. Scendete le scale. Saltate 
oltre la sporgenza e procedete in 
basso fino alla prossima stanza. 
Uscite a sinistra. Uscite in basso. 
Provate ad uccidere più Keese, 
possibile poi tirate l'Interruttore. 
Quando la piattaforma appare, 

uscite velocemente a destra. 
Aprite lo scrigno per la seconda 
tegola. Salite le scale e uscite 
verso l'alto. Andate a destra. 
Saltate la sporgenza e uccidete i 
Darknuts. Sollevate la Statua del 
Genio in basso a sinistra per 
scoprire delle scale. Scendetele. 
Spingete l'ostacolo in basso a 

sinistra verso sinistra, poi 
l'ostacolo in alto verso su. 

Usate lo Switch Hook sul 
Diamante per passare 

nell'apertura e aprite 
lo scrigno per una 
Chiave Boss. Andate 
a destra per una 

schermata. 
Procedete a 

destra , poi in 
alto. Salite le 
scale. 
Spingete il 
Cubo in 
basso tre 
volte, poi 
una a 
sinistra. 

Saltate 
attraverso 
l'apertura e 
usate il 
carrello. 

Sconfiggete 
tutti i Flying 

Tiles, aprite lo 
scrigno per un 

Seme Gasha, poi 
uscite in basso. 

Saltate oltre tutte le 
trappole, poi 

camminare sull'interruttore. 
Uscite a destra. Sconfiggete i Bali 
e i Chain Trooper per aprire la 
porta. Uscite in alto. Aprite lo 
scrigno per la terza tegola. 
Saltate sul carrello. Uscite in 
alto. Accendete tutti e 
quattro i Wicks con i Semi 
Scintilla. Una volta andati, 
uscite a destra. Uccidete i 
Gibdos e scendete le scale. 
Nuotate a destra e poi 
riemergete. Uccidete i Mini
Birii per aprire la porta. Andate 
in alto. Nuotate in su alla 
prossima stanza. Nuotate a 
destra e fate in modo che la 
corrente vi porti giù alla prossima 
stanza. Evitate le voragini! 
Lasciate che la corrente vi porti 
nella via in basso, poi nuotate a 
destra per la prossima stanza. 
Nuotate a destra e poi scendete 
le scale. Nuotate verso il basso, 
poi a destra alla prossima 
schermata. Alla prossima 

schermata, nuotate in su e 
riemergete. Aprite lo scrigno per 
la quarta e ultima tegola. 
Scendete le scale. Nuotate in 
basso e a sinistra alla prossima 
schermata. Alla prossima 
schermata, nuotate per tutta la 
strada a sinistra, poi nuotate verso 
l'alto e riemergete. Camminate 
sull'interruttore per far apparire 
alcuni gradini, poi uscite a sinistra. 
Uscite in basso. Posizionate la 
restante tegola nella fessura 
vuota. Ancora una volta, la roccia 
si dividerà, rivelando delle scale. 
Scendetele. 
Procedete a destra e scendete per 
la scala a pioli. Procedete a destra 
per la prossima stanza. 
Sterminate i Cristalli e 
bombardate la crepa nell'ostacolo. 
Accendete le Fiaccole con i Semi 
Scintilla per far apparire un ponte. 
Sollevate la Statua del Genio con 
il Guanto del Potere e aprite la 
Porta Boss. Sconfiggete il 
Ramrock, uno spaventoso 
guardiano. Quando avrete 

frantumato il boss, andate 
a sinistra. Riunite le 

Stelle Cadenti. 

LA.TORRE 
NERA 
Ora avete in 
vostro 

possesso tutte le 
Essenze del 

tempo, il che 
significa che l'Albero 

Maku è in piena 
crescita! Ritornate da lui 

nel Presente per ricevere il Seme 
Maku. 
Entrate nella Torre Nera dal 
Passato. Nella prima stanza, 
andate a destra. 
Fate attenzione allo Zol nascosto 
in questa stanza e andate su. Gli 
Octoroks abitano questa stanza. 
Semplicemente evitateli e andate 
a sinistra. I Ropes in questa stanza 
sono i padroni. Uccideteli e 
continuate a sinistra. Sconfiggete i 

Tektites qui e andate giù. Uccidete 
i Pig Warrior e salite le scale. Due 
Shrouded Stalfos sono nella 
prima stanza. Sconfiggeteli e 
procedete in su per una stanza. 
Un solitario Beamos vi guarda. 
Evitatelo e andate a destra. I 
Gibdos generalmente non danno 
disturbo, cosi evitateli e uscite a 
destra. Andate in basso 
sconfiggete i Darknut e salite le 
scale. Ci sono molti Darknut. 
Sapete cosa fare. Uscite in alto. 
Uccidete gli altri Darknut e 
procedete a sinistra. Appena due 
Wizzrobes. È molto più facile 
evitarli e uscite a sinistra. 
Ancora Darknut. Toglieteli di 
meuo e procedete in basso. 
Ancora Wiurobes. Uscite a destra. 
Venite qui e provate ad entrare in 
una delle tre porte. Bene, con il 
potere del Frutto Maku e delle 
Essenze del Tempo, l'illusione sarà 
dissipata rivelando la vera porta. 
Attraversatela e fronteggiate il 
vostro destino! 

l.J\ TORRET!'A DELLA TORRE 
NERA 
Nella prima parte del dungeon, 
non vi preoccupate di uccidere i 
Darknut o i Wiurobe. Torneranno 
ogni volta che salite o scendete le 
scale. A un certo punto del 
dungeon, troverete Ralph che 
affronta Ambi, ma Ralph non ha 
il potere del Tempo con lui! Ambi 
sparirà velocemente. Parlate con 
Ralph, e procedete per 
combattere Ambi. Dopo la 
sconfitta di Veran, Nayru e Ralph 
.si precipiteranno da voi. Sembra 
finalmente la fine, e i tre lasciano 
la Torre ... ma aspettate! La Torre 
incomincia a rumoreggiare, e il 
Wall Master viene giù e cattura i 
vostri arnie.i, incatenandoli. Veran 
appare e si trasforma in un 
mostro spaventoso, che dovrete 
ancora una volta affrontare! 
Dopo che Veran è stata sconfitta, 
Link può finalmente lasciare la 
Torre. Godetevi la scena finale! 



Dopo aver finito il gioco, inserite MAXIM come nome. 
Niente m•&I• 
Dopo aver finito il gioco, inserite NO MAGIC come nome. 
Difflcoltà Incrementata 
Dopo aver finito il gioco, inserite HARDGAME come nome. 
Mod•lltà Boss Rush 
Per sbloccare la modalità Boss Rush, completate una volta il gioco. 
Slmon Belmont 
Per giocare interpretando Simon Belmont. storico personaggio di questa 
serie, sbloccate la modalità Boss Rush, quindi inserite il seguente codice 
al logo della Konamij· + T T - ..- - ..- B, A. Select. 
Selezionate ora la m ahtà Boss e il gioco è fatto! 

Sbloccare I trucchi 
Per sbloccare la modalità Cheat, 
terminate il gioco raccogliendo tutti i 
ragnetti rossi e prendendo tutte le foto 
di ogni quadro. Nel menu dei segreti 
compariranno allora i seguenti trucchi: 
armatura potenziata, forza incrementata 
e level cheat. 
Bonus finale 
Terminate il gioco una volta per 
sbloccare l'opzione di selezione del 
livello nel menu principale. Premete 
Start durante il gioco per scegliere un 
nuovo livello. 
Sblocare I fllm•tl 
Prendete le foto di ogni livello per 
sbloccare tutti gli spezzoni del film. 
Giocare con Black Symbiote 
Completate il gioco e raccogliete tutti i 
Ragni Dorati. Andate nel menu dei 
segreti e sbloccate il cheat Armor 
Upgrade. Cominciate una nuova partita 

• i;ò;'ill e vi ritroverete a giocare nei panni di 
Black Symbiote! 



JURASSIC PARK 3: 
DINO ATTACK 

Survlvel Mode 
Per sbloccare questa nuova 
modalità, terminate una 
volta lo Story Mode. 

Selezione del llvello 
Completate un livello 
durante lo Story Mode per 
renderlo disponibile tramite 
l'opzione Stage Select 

SUPER MARIO ADVANCE 2 : 
SUPER MARIO WORLD 

Resettare il gioco 
Durante una partita, schiacciate contemporaneamente Start, 
Select, A e B per resettare il gioco. 

Difficoltà diminuita 
Premete Select durante la schermata dei titoli principali per 
rendere più facile il gioco. 

Giocare con Luigi 
Per interpretare il fratello spilungone di Mario, schiacciate R 
quando vi trovate sulla mappa del mondo. 

Bonu.s finali 
Completate tutti e 96 gli obiettivi del gioco per sbloccare un 
nuovo set di colori nella mappa del mondo, dei nemici differenti 
e una nuova sequenza introduttiva con Yoshi. Una volta ottenuti 
questi bonus potrete anche raggiungere istantaneamente ogni 
locazione sulla mappa: premete Select nella schermata 
principale, selezionate un livello e quindi premete A per 
raggiungerlo. 

Livelli segreti 
Completate tutti e cinque i livelli sulla Star Road, trovando le 
chiavi e i lucchetti nascosti in ognuno di essi. Una volta 
raggiunto questo obiettivo, sulla collina nel meuo della mappa 
apparirà un warp. Entrateci per accedere a ben B livelli segreti! 

Musica di Super Marto U 
Più che un vero trucco, una curiosità. Premete Select sulla 
schermata della mappa per mostrare la finestra dello status. La 
musica che farà da sottofondo a questa schermata è quella di 
Super Mario 64! 



ADVANCE ｍａｉｾ＠
FRANNY E GU AURI REDATIORI DI ADVANCE MAGAZINE SONO QUI PER RISPONDERE A 

1VnE LE VOS1RE DOMANDE! NAl\JRALMENIE, POIEIE IN_VIARE LE VOS1RE RICHIESTE 
DIRETIAMENIE AL VOSIRO ESPERTO PREFERR'O, CHE SARA FEUCISSIMO DI AIUTARVI! SE 

VOLEIE SCRIVERCI, INVIATE LE VOS1RE LEI IERE A QUESTO INDIRIZZO: 
GBM MAIL, CIO PLAY PRESS PUBUSHING, VIA VITORCHIANO 123, 00189 • ROMA.NEWS 

ZELDA MON AMOUR 
Cara redazione, sono Guido, vi ho già scritto 
una volta ma non mi avete pubblicato. Ho da 
poco comprato Orade of Ages americano e 
devo dire che è stupendo, ma ho alcune 
domande da farvi: 
1) Dal momento che ho lei da Orade of 
Seasons italiano e Oracle of Ages americano, 
ho provato a inserire la password presa da 
Seasons in Ages e il gioco mi indicava che 
era sbagliata. Mi potete dare la 
password americana per continuare in 
Ages e quella italiana per 
continuare in Seasons? 
Altrimenti non li potrò finire. 
l) Sempre nei due Ielda, 
come si può prendere la 
Noble Sword (molti lo 
hanno chiesto e non gli 
avete risposto)? 
Con queste domande 
ho finito, arrivederci. 
P.S.: Mi può 
rispondere é.iccio? 
P.P.S.: Mi pubblicate questa volta? 

Risposta di Ckdo: Ciao Guido, come 
.... , .,_,i non devi perdere mai la speranza! 

_ _.,,Eccoti pubblicato, e per di più sono io a 
risponderti! Non sei felice? Inutile dire che 
anche io trovo splendido il gioco di Zelda 
(anche se sicuramente avrebbe guadagnato 
molto con un protagonista criceto ... me per 
esempio!), quindi passo immediatamente a 
rispondere alle tue domande: 
1) Purtroppo devo subito darti una brutta 
notizia: a quanto pare le password che vengono 
date nei due giochi sono personalizzate, ossia 
variano a seconda del tuo nome, delle azioni 
che hai compiuto, delle vite che hai perso e cosi 
via. In poche parole, non éè modo di ottenere 
una pa.ssword "generale" che vada bene per la 
tua partita specifica, quindi il tuo problema non 
si può risolvere. Mi dispiace dawero tantissimo, 

credimi, ma non so proprio come aiutarti ... 
posso solo offrirti uno "SQUrT" di consolazione! 
2) Non éè problema, rispondiamo a tutti 
stavolta in un colpo solo! Per prendere la Noble 
Sword in Ages, finisci di scambiare la catena di 
oggetti fino a ottenere la Broken Sword, quindi 
vai da Patch a Restoration Wall e completa la 
sua cerimonia per ripararla, semplice! Per 
prenderla invece in Seasons. vai ve1S0 i Lost 
Woods, passa alla stagione in inverno e quindi 
vai a sinistra. Ora cambia di nuovo la stagione, 
stavolta in autunno, e vai ancora a sinistra. 

Passa ora alla stagione primaverile e vai 
di nuovo a sinistra, quindi passa 

all'estate e vai per t'ultima volta a 
sinistra. A questo punto troverai 

la Noble Sword! Per ogni 
altro problema relativo ai 
due Zelda ... coni a 

-._ .... ---consultare la guida che 
stiamo pubblicando da qualche 
numero! Un grosso saluto in 

cricetese, SQUIT! 

I POKÉMON SONO SEMPRE I 
POKEMON! 
Carissima redazione di Advance Magazine, 
mi chiamo Nicola. ho 13 anni e vi scrivo da 
Perugia. llonei farvi qualche domanda su 
alami videogiochi del fantastico portatile 
Nintendo (il Game Boy) e sarei molto felice 
se mi rispondesse Sven. Ecco le domande: 
1) Su Pokémon Gold (Pokémon Oro) esiste 
un modo per catturare Celebi senza l'aiuto 
del Game Shartc? 
2) Esiste un modo per costruire una palestra 
(su qualunque Pokémon: Oro, Argento ... )? 
3) Uscirà un gioco di Final Fantasy su GBA? 
Se si. con quali personaggi si presenterà e 
quando uscirà? 
Grazie di aver letto la mia lettera e spero che 
possiate rispondere alle mie domande. 
Saluti!! 
Nicola F. 

Rlsposta di Sven: Ciao Nicola! ｾ＠ un 
vero piacere conoscerti! E ovviamente 
è anche un vero piacere risponderti! 

Allora, veniamo al dunque: 
1) No, purtroppo niente da fare, almeno qui in 
Europa. Non ti resta che procurarti la mitica 
scheda dei trucchi.. . 
2) Niente da fare anche in questo caso. Girano 
delle leggende in proposito, ma purtroppo sono 
tutte false ... 
3) Certo che si! Si tratterà probabilmente sia di 
riedizioni dei vecchi giochi per SNES, sia di 
novità assolute, che potranno sfruttare la mitica 
connettività col GameCube. Continua a seguirà 
e ti sapremo dire tutte le novità in proposito 
man mano che ci saranno! 

BROTHER OF METAL? 
Hail to thee, redazione! 
Da quando la scuola è finita si respira aria 
più fresca in questa città, ma a 
volte le vacanze possono essere 
anche uno stress. 
Prendendo il mio caso a 

• 
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molti miei amici sono partiti e io sono qui a 
casa che mi annoio parecchio, cosa posso 
fare? Beh. tanto per cominciare posso 
scrivere qualcosa a quei ragam della mia 
rivista preferita (e qui dovrei fare un bel rnea 
culpa dato che vi seguo solo da due numeri, 
cioè da quando ho comprato il GBA e ho 
successivamente scoperto GBM). Colgo 
l'occasione per porgervi alcune domande: 
hemm ... Voi che tutto sapete e tutto potete, 
svelatemi l'arcano ... ma in Castlevania COTM 
a cosa servono e/o come si utilizzano 
l'Apollo card e l'Urano card? Se mi rispondete 
siete degli dei! La mia seconda e ultima 
domanda è più che altro un favore che vi 
chiedo: tenete d'occhio la Raytight Studiose i 
giochi che prossimamente usciranno con 
questo marchio; vi sarei molto grato se 
riusciste a darmi qualche notizia riguardo ai 
titoli prodotti con il loro nuovo motore 
grafico per GBA Blue Roses. Grazie per aver 
letto la lettera e grazie mille se decideste di 
rispondermi. Hail! 
Va.sh 

Risposta di Ft'llnny: Hey Vash, non ci 
crederai ma quel saluto lo conosciamo 

intenderci. 
l) Stai tranquillo, terremo gli occhi bene aperti 
sulla Raytight e sul suo motore ... come 
potremmo ignorare una casa di sviluppo nostra 
compatriota? Inoltre, l'idea di un GBA in grado 
di gestire un gran numero di poligoni interessa 
dawero molto anche a noi! Grazie per averci 
scritto. Hail Brother! 

LETTERA PER CHICO 
Carissimi amici di GBM, innanzitutto siete 
Supersonici!!! Noi ci chiamiamo Alex & 
Claudio e siamo due fratelli di 12 e 10 anni, 
abbiamo cominciato a seguirvi da poco e ci 
siamo subito accorti che siete grandi!!! Vi 
saivlamo questa lettera per farvi alcune 
domande: 
1) Il gioco Hany Potter e la Camera dei 
Segreti uscirà solo ｾ＠ Nintendo Game Cube 
o anche per GBA? E quando in Italia? 
l) Cos'è il Game Shari<? 
3) Come grafica e potenza delle specifidle 
tecnidle della console, è meglio il Nintendo 
Game Cube o rXbox? 
4) Come si fa a giocare con il GBA nel 
Nintendo Game CUbe? 
5) Quale gioco d consigliate per il Nintendo 
Game Cube oltre a Luigi's Mansion, Spider· 
Man e Sonic Adventure l Battle? 

molto bene qui in 
redazione ... non potevo certo 
non rispondere a una lettera 
che comincia cosl! In effetti 
hai ragione, l'estate alle volte 

.. 6) Uscirà un gioco di Dragon Ball per il 
j f Nintendo Game Cube? 
r--! Noi vi salutiamo amici di GBM, ma prima 
"---J volevamo dirvi che siete mitici!!! può essere anche noiosa, ma 

mi fa dawero piacere che tu abbia 
subito pensato a noi per 
impiegare il tuo tempo libero. 
A questo punto non 
posso certo esimermi 
dal rispondere alle tue 
domande, detto fatto: 
1) Allora, le carte Urano e Apollo 
servono rispettivamente per eseguire 
delle summon o per usare un attacco 
esplosivo. Per effettuare queste azioni 
dovrai combinare una di queste due 
carte con un'altra carta (Golem, 
Unicom ecc.) e quindi effettuare la 
seguente combinazione sulla croce 

direzionale:"-, -+, 1'+ B. Fai 
attenzione perché questo 
movimento delle essere molto 
rapido, altrimenti non 
funzionerà. li consiglio di fare 
la dassica •mezzaluna• con il 
pollice, come se fosse la 
mossa di un picchiaduro, per 

P.S.: VI preghiamo, vi scongiuriamo, di 
pubblicare la nostra lettera se d riuscite. 
CHICO SEI MOIJO SIMPATICO!!! 

Risposta di Chico: Ciao 
ragazzi, mi avete richiesto ed 

eccomi qua! Vi ringrazio molto 
dei complimenti, fa sempre 

piacere riceverne quando sono 
cosi spontanei come i vostri! 
ｾ＠ Ora però non ｾ･ｲ､ｩ｡ｭｯ＠

_ _, }tempo e paSS1amo a 
._,,rispondere alle domande, 

perché sono dawero tante e tutte 
interessanti! 
1) Per la gioia vostra e di tutti i fan del 
piccolo mago, il prossimo gioco di Hany 
Polte< uscirà anche su Game Boy Advance! 

La data prevista è n 1 novembre .. . io vi ho 
awisato, ora sta a voi marcare stretto il 
vostro negoziante di fiducia! 
2) Il GameShark è uno speciale dispositivo 

tramite il quale è possibile abilitare un 

gran numero di trucchi 
per praticamente tutti i 
giochi in circolazione, 
ottenendo cosl vite 
infinite, tempo 
illimitato, 
invulnerabilità e cose 
simili. Esiste più o 
meno per ogni console ed 
è prodotto da una casa 
specializzata nel realizzare 
periferiche del genere. In 
sostanza si tratta di 
collegare il dispositivo alla 
console e di inserire dei 
codici reperibili su Internet o 
contenuti già in partenza 
dal GameShark stesso, 
per attivare una serie di 
effetti più o meno interessanti. 
Praticamente si tratta di un modo per 
"barare• anche nei giochi in cui non ci 
sono cheat •ufficiali"! 
3) Questa è una domanda parecchio 
difficile. Per quanto riguarda i numeri nudi e 
crudi, la console più potente in circolazione è 
probabilmente l'Xbox, ma in realtà questo 
calcolo non significa poi molto. le vere 
potenzialità di una macchina si vedono infatti 
dai risultati e, guardando i giochi per 
GameCube, ci si rende conto che in quanto a 
grafica non hanno dawero nulla da invidiare a 
quelli per la console Microsoft. Ricordate poi 
che il vero successo di una console dipende 
dalla qualità dei suoi ｧｩｯ｣ｨ ｾ＠ non dalla potenza 
del processore! 
4) Per collegare il GBA al GameCube è 
necessario un apposito cavo, che potrete 
trovare praticamente in tutti i negozi di 
videogiochi, in grado di unire la porta joypad 
del 128·bit Nintendo allo slot cartuccia del 
portatile. Una volta effettuata la connessione 
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potrete sbloccare nuove caratteristiche speciali 
all'interno di particolari titoli, ossia quelli che 
sfruttano la "connettività" tra le due console. 
Volete un paio di nomi? Zelda e Metroid Prime 
su tutti, ma anche tanti altri! 
5) Nel caso siate appassionati di sparatutto, 
senz'altro Star Wars: Rogue Leader. Poi ci sono 
un sacco di altri splendidi giochi per 
GameCube: Tony Hawk o Aggressive lnline, ad 
esempio, sono ottimi titoli di sport estremi. E se 
non vi piace il genere, ric.ordate che Super 
Mario Sunshine è dietro rangolo ... 
6) Al momento non se ne sa niente, ma non 
temete, la serie di Dragon Bali non si è mai 
fatta pregare troppo per apparire su una 
console! 
Ecco fatto, c.ome vedete siamo riusciti a 
pubblicare la vostra lettera e anche a rispondere 
a tutte le vostre domande! Spero di aver 
soddisfatto la vostra curiosità! Ciao Alex & 
Claudio! 

LA LffiERA DI FEDERICO 
Mitica redazione, ciao a tutti! Sono Federic.o 
e vorrei ringraziarvi moltissimo per aver 
pubblicato il mio disegno di Sonic sono 
c.ontento che vi sia piaciuto! Oltre a questo 
però avrei anche delle domande da porvi: 
1) Secondo voi V-Rally 3 per GBA è un bel 
gioco? lo ho visto delle immagini (a dire il 
vero solo ｵｮ｡ ｾ＠ e mi è sembrato grandioso, 
sia per grafica che per velocità. Ho ragione? 
2) Quando arriverà in Italia il seguito di 
Golden Sun? t un titolo meraviglioso (ma 
questo lo sapete già) e io non vedo l'ora di 
portare a termine c.ompletamente la storia! 
3) Nel mio nego.zio di fiducia ho visto il gioco 
di calcio per GBA David Beckham Soccer! t 
un buon acquisto oppure mi 
c.onviene aspettare ISS? 
P.S.: Vi prego, questa volta 
rispondetemi! Non vorrei 
che le due uniche copie 
del gioco di 
Beckham 
vadano a ruba 
prima che io possa 
assicurarmene una; a 
meno che voi non mi diciate che è 
migliore ISS! Vi ringrazio già in 
anticipo, siete FORTISSIMI!! 
Federico s. 

ｾ＠ Risposta di catadisma: Ciao 
ｾ＠ Federic.o, il tuo disegno era 

veramente troppo bello per non 
pubblicarlo, quindi non devi affatto 

SONIA 
MENCARELLI 

FILIPPO DI PRIMIO 

ringraziarci! E poi simboleggia anche una cosa 
molto importante, ossia la nuova "alleanza• tra 
Sega e Nintendo, acerrime nemiche di un 
tempo, che sicuramente ce ne faranno vedere 
delle belle nel prossimo futuro! Ma ora 
passiamo a rispondere alle tue domande: 
1) Sì, hai perfettamente ragione! V-Rally 3 
sembra davvero un ottimo titolo, con una 
grafica molto fluida e una profondità incredibile 
per essere un gioco portatile. Presto comunque 
avremo modo di confermarti queste 
impressioni in sede di recensione, quindi tieni 
gli occhi aperti! 
2) !.'.uscita del nuovo Golden Sun è prevista per 
l'inizio del prossimo anno ... ma fossimo in te 

correremmo a leggere 
ranteprima c.ompleta che puoi 
trovare in questo stesso 
numero! 

3) 11 consiglio senz'altro di 
aspettare ISS! Il gioe.o per 

Super Nintendo, di cui 
questa versione per 

GBA ｳ｡ｲｾ＠ la fedele 
c.onversione, era davvero 

splendido, sicuramente 
superiore al titolo dedicato a David 
Beckham. 
Come vedi, non potevo non 
rispondere alla richiesta di aiuto 

di un appassionato di sport in cerca di 
un buon gioe.o di calcio per il mitico GBA! 

Clao Federico, grazie dei complimenti e 
soprattutto c.ontinua a scriverà, mi 

raccomando! 
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Una meravigliosa recensione del nuovisslmo 
gioco per GBA dedicato al piccolo mago più 
famoso del mondo, proprio mentre il suo secon
do film sta per approdare nei cinema! 

Dal cla.ssico di Tolkien, al grande successo cine
matografico, allo schermo dei vostri Game Boy 
Advance ... il passo è breve. Seguiteci per sco
prire tutti i segreti di questo fantastico gioco 
dedicato al primo libro de Il Signore degli Anelli! 
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